Anhang 11

Beispiele fur von den Volkschulkindern erfundene Geschichten

...mit Buntstiften auf Papier gezeichnete Storyboards:
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...Umsetzungen mit BYOB/Snap!:

objekt2

[(wenn Tasta | v [aedrickt

ziehe Kostiim Gl |an

EE0 T Du bist fur nichts brauchbar K713

| Wenn Taste c | gedriicke
zishe Kostim K 2

sage

Kannst du mir helfen ich kann nich alle Eier bis Ostern verstecken s
Sek.

Objektz | Objekts  Objelktd

[ Wenn Taste n | gedrickt
ziehe Kostum kKostim4

= [ Wenn Taste = | gedrickt
ziehe Kostiim K
[ Wann Taste = | gedrickt

ziehe Kostiim K

n1

Objekt3

[ Wenn Taste x| gedrickt [Wenn Taste = | gedriickt
ziehe Kostiom Kostiml |an

siohe Kostim Kostim3 | an
sage fur @ sek.

Wenn Taste v |gedrickt

ziehe Kostum K

sage fur B sek.

- Wenn Taste | gedriickt

ziehe Kostiim

- — | jehez
[ramm Tastal i [padriat

ziehe Kostiim K

- T Objektz | Dbjelid
Wenn Taste n | gedw t
ziehe Kostim

stim+ | an

Objekts

Wenn Taste 2 | gedriickt

ziehe Kostiim Kostimi

E-Tl Wi o ist mein Ei hat der Osterhase mich vergessen ROTH S BT

| Wenn Taste = | gedrirkt

ziehe Kostum Kostim

PRI [ch habe mein Ei gefunden Bl 2 LS

Objeltz  Objelits | Objehts

...offenbar nicht vollstandig implementiert

Wenn angelklickt
gehe -er Schritt
drehe & Grad

...offenbar nicht vollstandig implementiert
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Weitere BYOB/Snap! -l mplementierungen:

. i Dbjekts
{ Nitiins:

Hallen-
bad

Geschichte 5:

2 Objektz

Y e Vst Y s

Neues Objekt: [ ¥/ (@ (7 Neims om0 28 X

Geschichte 6:

abjekiz
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Spritel

[ wenn

zeige dich

ziehe Kostiim

gehe zu x:

spiele Klang Bub

gleite [ sek. zu x: @) v: €D

sage fur @) sek.

spiele Klang Bub s .‘@
Aenie Fir ) Sek. Sprited | Spo
spiele Klang Bub

denke fur B sek.

(wrarte @ Sek

sage fiir @ Sek.

spisle Klang Bubbles

sage i ) Sele.

spisle Klang Bubble: [ ]

warte @ sek.

ziehe Kostiim e

gleite @ sek. zu x:
werstacke dich
[warte @ sek.
toppe alles

Wenn angeklickt

gshe zu x €0 v: @B

wverstecke dich
iarte @ sek,
zeige dich

spiele Klang
gleite B sek. zu v &8

sage fir € sek.

spicle Klang Bubb S etk
warte @ Sek.

sage fuir @ sek.

spiele Klang Triamph

gleite 3 sek. zu

verstecke dich
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