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Anhang 13
Abschlussevaluation – Dateimanagement und Schritt-für-Schritt-Anleitungen

Jetzt hast Du schon einige

Praxis mit dem Computer!
Und ich möchte natürlich wissen, wo Du schon so richtig „gut“ bist,
und wo Du noch ein bisschen Training benötigst.

Bitte löse daher die folgenden Aufgaben ganz allein, so gut Du kannst.

Wenn Du an einer Stelle nicht mehr weiter weißt, dann geh’ einfach
zur nächsten Aufgabe.

?
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Aufgabe 1: Dateien an einem bestimmten Ort speichern
Du möchtest ein BYOB-Projekt unter dem Namen ProjektFische
im Verzeichnis J:\Daten\Lustig speichern.
Nachfolgend sind drei Schrittfolgen dargestellt, von denen eine das Projekt im
gewünschten Verzeichnis speichert.
Markiere die Deiner Meinung nach richtige Schrittfolge:

¨ diese Schrittfolge
ist richtig:

¨ diese Schrittfolge
ist richtig:

¨ diese Schrittfolge
ist richtig:

↓

↓

↓

↓

↓

↓

↓ ↓ ↓

↓
↓

↓

↓

↓

↓
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Aufgabe 2: Dateien von einem bestimmten Ort öffnen

Du möchtest ein BYOB-Projekt öffnen, das Du unter dem Namen
ProjektFische1

im Verzeichnis J:\Daten\BYOB_Projekte\Lustig gespeichert hast.
Nachfolgend sind drei Schrittfolgen dargestellt, von denen eine das Projekt im
gewünschten Verzeichnis speichert.
Markiere die Deiner Meinung nach richtige Schrittfolge:

¨ diese Schrittfolge
ist richtig:

¨ diese Schrittfolge
ist richtig:

¨ diese Schrittfolge
ist richtig:

↓

↓

↓

↓

↓

↓

↓ ↓ ↓

↓

↓

↓

↓

↓

↓

↓

↓
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Aufgabe 3: Zusammenstellen einer Anweisungsfolge

In einer Programmierumgebung ähnlich zu BYOB müssen die Befehle als Text
eingegeben werden. Diese Grundanweisungen stehen zur Verfügung:
        senke Malstift ab
        gehe 50-er Schritt
        drehe 90° nach links
        drehe 90° nach rechts
        hebe Malstift an.
Zum Beispiel lässt die angegebene Anweisungsfolge Alonzo den gezeichneten
Weg zurücklegen (er „schaut“ zu Beginn „nach rechts“):

drehe 90° nach rechts
gehe 50-er Schritt
drehe 90° nach links
gehe 50-er Schritt
drehe 90° nach links
gehe 50-er Schritt

Gib Du nun eine Anweisungsfolge an, die Alonzo folgenden Weg
zurücklegen lässt (er „schaut“ zu Beginn „nach rechts“):

Startpunkt

Endpunkt

Startpunkt Endpunkt
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Aufgabe 4: Verstehen einer Anweisungsfolge – 1

Zeichne den Weg, den das folgende BYOB-Programm Alonzo
zurücklegen lässt:

Aufgabe 5: Verstehen einer Anweisungsfolge – 2

Zeichne den Weg, den das folgende BYOB-Programm Alonzo
zurücklegen lässt:
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Auswertung:
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