Anhang 9
Scratch-Aktivitatskarten
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Benutze die Pfeiltasten um dein Objekt zu bewegen!
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Was willst du, dass dein Objekt sagt?
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Gleite sanft ven einem Punkt zum anderen!
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VERSUCHE DIESEN CODE
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Ein Objekt soll sich animiert beweagen.
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Finde den Block, der den Namen
" deines Objektes enthalt
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Fuge den Zufallszahl - Block ein.
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Aktuellste Version unter: http://scratch.mit.edu/hel p/cards/
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