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Das Knusperhaus

Zeit fiir unsere Kopfkino-Geschichte! Beugt euch vor, und legt den Kopf auf die
Tischplatte. Achtet darauf, dass ihr niemanden beriihrt. Schliefit die Augen.

Denkt daran, dass wir lernen, eine Zeit lang aktiv zuzuhbren. Nun atmet ihr tief ein,
haltet die Luft an und atmet dann langsam aus. Macht das noch einmal: Atmet
ein . und aus. Atmet ein und aus. Atmet weiter tief ein und aus, wihrend ich euch

eine Geschichte vorlese.

Hort gut zu.

Heute machst du einen Waldspaziergang. Der Weg
schldngelt sich zwischen Baumen hindurch und du
horst die Vogel zwitschern. Platzlich kommst du zu
einer Weggabelung. Der linke Pfad ist breit und helles
Sonnenlicht tanzt auf dem Waldboden. Der rechte
Pfad ist schmal und dunkel und du kannst ihn im
Dammerlicht kaum sehen. Wie soflst du dich entschei-
den? Du wihlst den rechten Pfad. Du méchtest unbe-
dingt wissen, wohin solch ein schmaler, gewundener
Weg Fihrt.

Wahrend du den Weg entlanggehst, fillt dir auf, dass
es viel stiller geworden ist. Die zwitschernden Vogel
sind verschwunden. Und es wird immer dunkler um
dich herum. Der Pfad wird immer schmaler.

Gerade als du denkst, dass du nicht weiterkommst,
entdeckst du ein Lichet vor dir. Du gehst weiter und
gelangst auf eine Lichtung, Und dort steht zu deiner
groflen Verwunderung - ein Knusperhaus!

Die Winde sind aus goldbraunem Lebkuchen. Sie sind
mit rosa Zuckergussstreifen verziert. Die Fenster sind
aus Lakritze und ein Schokoladentaler dient als Tir-
knauf. Das Haus verstrdme einen kdstlichen Duft und
du musst einfach von diesem wundervollen Lebkuchen
kosten. Du knabberst ein bisschen vom Briefkasten.
Mmmmh! Es schmecke herrlich! Plbtzlich harst
Schritte im Wald! Was sollst du bloB tun?

Dussiehst, dass die Tiir vom Knusperhaus nur ange-
lehnt ist. Du schiiipfst hindurch und befindest dich
plétzlich mitten in einer groBen Kiiche. Zum Gliick
hiéngen an den Fenstern lange Vorhinge, hinter denen
du dich schnell versteckst. Gerade rechtzeitig, denn da
kommt schon die Besitzerin des Knusperhauses. Es ist

eine Hexe! Eine groBe, diirre Hexe mic einem schwarzen
Umhang und einem hohen, spitzen Hut. Sie hat einen
Besen in einer Hand. In der anderen Hand hat sie einen
Strauf wilder Blumen.

olch habe sie gefunden®, sagt sie. Zuerst glaubst du,
dass sie mit dir spricht, doch dann siehst du eine
grofie schwarze Karze, die auf einem Teppich vor
einem Feuer sitzt. Sie hat riesige gritne Augen und

du weifl, dass sie gesehen hat, wie du dich hinter
dem Vorhang versteckt hast. Doch zum Giiick kénnen
Katzen ja nicht sprechen?

Die Hexe durchquert den Raum zu einem Topf, der
iiber dem Feuer kocht. Sie bricht vier blaue Bliiten von
ihren Stangeln und ldsst sie ins Wasser fallen. Dann
filge sie eine kleine Trillerpfeife und ein vierblittriges
Kleeblatt hinzu. Zu deiner Verwunderung nimmt

sie eine kleine Schere, schneidet der Katze ein paar
Schnurrhiaare ab und wirft sie in den Topf. Sie rithrt
und riihrt und fiiistert dabei einen Zauberspruch,

bis blauer Rauch aus dem Topf aufsteigt.

.Es ist fertig", sagt sie zur Katze. ,Gleich sind deine
Halsschmerzen weg. Ein Loffel von diesem Zauber-
trank und du kannst wieder mit mir reden”

Oh neint Die Katze kann sprechen? Dann verrit sie
dein Versteck! Es ist hochste Zeit zu verschwinden!
Zum Gliick wendet die Hexe dir den Riicken zu und
die Tiir ist auch noch offen. Du schieichst durch die
Kiiche und bleibst auch nicht stehen, als du lautes
Miauen hinter dir hérst. Drauen Eufst du so schnell
wie moglich davon, den gewundenen Pfad entlang,
2uriick zur Weggabelung und aus dem Wald heraus.
Puh! Das war knapp! Beim nichsten Mal nimmst du
wahrscheinlich den leichteren Pfad!

Wir atmen wieder dreimal tief ein und aus. Atmet tief ein, haltet die Luft an, und
atmet dann langsam aus. Noch einmal: Atmet ein .. und aus. Atmet ein und aus.
Gut. Nun setzt euch langsam wieder auf. Wir sind fertig. Gut gemacht.
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Die Ziege, das Schwein und der Hammel waren auf dem Weg zum

Markt.

Lies genau und zeichne ihren Weg auf dem Lageplan ein.
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Die Ziege, das Schwein und der Hammel waren auf dem Weg zum Markt.

Lies genau und zeichne ihren Weg auf dem Lageplan gelb ein.

Die Tiere starteten am Gatter. Der Traktor bog links in die MarkistraRe ein.
Beschrifte die Stralie.

Das gréfite Haus in der MarkistraRe war gelb gestrichen. Im Garten des Hauses
stand ein Tisch mit vier Stithlen. Male das Haus aus. Zeichne den Tisch und die

Stithle.

Vor dem roten Schild ,Bauplétze!” bogen sie rechts ein. Beschrifte das Schild
richtig und male es aus.

Der Traktor mit den drei Tieren bog gleich wieder ab. Er kam links in die
Meckergasse. Trage den StraBennamen ein.

An der Stelle, an der der Traktor links abgebogen war, waren rechts zwei Kinder
zu sehen. Neben ihnen lag ein griiner Ball. Male den Ball.

Eines der zwei Seil springenden Kinder in der Meckergasse rief den Tieren zu:
«Hallo, ihr dreil* Zeichne die Sprechblase mit der richtigen Beschriftung ein.

Der Besitzer der Ziege, des Schweins und des Hammels bog nun rechts in die
Parkstrafie ein, dann gleich zweimal links. Beschrifte die Parkstra3e.

Auf dem grolRen Parkplatz suchte sich der Bauer einen freien Parkplatz. Kreuze
den Parkplatz des Bauern an.

Die drei Tiere gingen nun mit dem Bauern zum Markt. Zeichne die Ziege, den
Hammel und das Schwein auf den Markiplatz.

Auf ihrem Weg zum Marktplatz sahen sie gleich rechts ein Sonnenblumenfeld.
Auf dem Feld stand ein gelber Anhénger eines Traktors, der leer war. Zeichne
den Anhénger.

Etwas weiter entfernt konnte das Schwein zwei M&nner mit Schaufeln beobach-
ten. Sie gruben ein Loch. Zeichne das Loch und den Erdhaufen, den die Ménner
erzeugt hatten.

Male einen Marktstand mit Frilchten und Gemiise auf die Riickseite des Blattes.
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Diebstahl auf dem Miinchner Viktualienmarkt

g§@ Wo kaufte Frau Meier ein? Suche in Zeile 1.

Suche den Ort auf der Karte auf Seite 17. Kreise ihn rot ein.

cp Wohin lief der Taschendieb zuerst? Suche in Zeile 5 bis 7.

Suche den Platz auf der Karte. Kreuze ihn an.

= ﬁ Welche Strape lief der Dieb donn entlang? Suche in Zeile 13 bis 15.

Suche die Strape auf der Karte. Unterstreiche sie.

ﬁ In welche Strafe bog der Dieb dann? Suche in Zeile 19 bis 21.

Suche die Strafe auf der Karte. Unterstreiche sie.

Welcher Platz liegt am Ende der Strafie aus Aufgabe 4?
Suche ihn auf der Karte. Kreise ihn rot ein.
Trage ihn auf Seite 16 in Zeile 27 ein.

xf:f’ Unterstreiche im Text, wie der Dieb aussah.
rd Zeichne ihn.

D - — © Gtdanbour Schulbucwertog G, OKV 174, Lessicimis 2. Schulfohs ———
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1. Verbinde die Fragen in der linken Spalte
mit den Antworten in der rechten Spalte.

a) Fir welchen Pfad hast du dich entschieden? - ein Knusperhaus

b) Was entdeckst du auf der Lichtung? * hinter den Vorhéngen

c) Woraus ist der Turknauf gemacht? « fiir den rechten Pfad

d) Wo hast du dich versteckt? * Halsschmerzen @
e) Wer kommt durch die Tiir? * die Schnurrhaare der Katze

f) Was kommt als Letztes in den Topf? - gine Hexe

g) Was hat die Katze? * aus einem Schokoladentaler

2. Kreise die Dinge ein, die die Hexe fiir ihren Zaubertrank braucht.
Male sie bunt an.

.

3. Ergiinze die Farbworter.
rosa — blau — goldbraun -
schwarz — braun — griin

a) Der Lebkuchen ist
b) Der Zuckerguss ist
¢) Der Schokotaler ist
d) Der Hexen-Umhang ist
e) Die Augen der Katze sind riesig und
f) Die Blumen und der Rauch sind

* Postioch 102251 « 45422 MDlheim an der Ruhr « www.verlogruhr.de - ISBN 978-3-8346-0338-8

© Varlog an dar Ruhr
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1. Beantworte die folgenden Fragen.
Was wilrde die Katze sagen, wenn sie reden kénnte?

Was wiirde die Hexe sagen, wenn sie dich sehen wiirde?

Was wiirde als Néchstes passieren?

2. Braue dir einen Zaubertrank.
Was wiirde dein Zauberirank bewirken?

Woraus wiirdest du den Zaubertrank machen?

Schreibe einen Zauberspruch auf, den du beim Kochen aufsagst.

3. Stell dir vor, du héttest ' o ™
ein Lebkuchenhaus.
Male ein Bild von
deinem Lebkuchenhaus.

* Postfoch 102251 + 45422 Mlheim an der Ruhr - www.verlogruhr.ds * ISBN §78-3-8346-0338-8

© Vertag on der Ruhr
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Diebstahl auf dem Miinchner Viktualienmarkt

Frau Meier war auf dem Viktualienmarkt in Minchen, um fdr das
Mittagessen einzukaufen. Doch in einem Moment, in dem Frau
Meier nicht aufpasste, riss ihr doch glott ein Dieb die Tasche weg!
Aber Frau Meier konnte wahnsinnig schnell rennen. Und so folgte
sie dem Dieb. Der grop gewachsene Gauner mit den dunklen
Haaren und der roten Jacke lief auf dem kirzesten Weg zum
Marienplatz. Dort konnte er in der Menschenmenge untertauchen.
Die Uhr im Turm des Rathauses schlug zwélf. Jeden Tag um zwdlf
Uhr war dort ein Glockenspiel zu hdren. Gleichzeitig bewegten
sich 32 Figuren. Das war schén anzusehen. Doch Frau Meier hatte
nur Augen far den Kerl, der ihre Tasche geklaut hatte.

Da war er ja! Er sah Frau Meier rechtzeitig, um zu entkommen.
Frau Meier rief: ,Haliet den Dieb!® Aber ehe die Leute reagierten,
war der Ganove schon entflohen. Er spurtete die Kaufinger Strafie
entlang. Frau Meier war ihm dicht auf den Fersen.

Plotzlich stolperte Frau Meier und fiel zu Boden. ,,Oh nein!®, rief
sie enttduscht. Rasch stand sie wieder auf. Doch es war zu spét:
Sie hatte den Dieb aus den Augen verloren.

+Er ist nach rechts in die Etistraf3e abgebogen!”, erkldrte jetzt ein
junger Herr. Rasch bedankte sich Frau Meier und bog in die
EftstraBe ein, aber kein Mann mit roter Jacke war zu sehen. Sie
befragte die Leute, die ihr entgegenkamen. Zum Gliick konnte ihr
eine altere Dame Auskunft geben. ,Der Dieb ist immer geradeaus
bis zum Ende der Strafe gelaufen. Dort ist ein groper Platz. Ich
habe gesehen, wie er sich da hingesetzt hat.” Frau Meier wusste,
auf welchem Platz sich der Dieb befand, ndamlich auf dem

16
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