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Vergleich der Lernfortschritte; wird NICHT benotet.

Lose bitte die Aufgabe mit einer (beliebigen) Kara-Version von
http://swisseduc.ch/informatik/karatojava/javascriptkara/:

Kara soll in die Mulde hinabsteigen, dann hochgehen bis zum Kleeblatt und dieses aufnehmen.

Erstelle ein Kara-Programm zur Losung dieses Problems.
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Angabe aus dem INF-Unterricht von Prof. Wernisch in der 4FG, 2013/14

IMST Projekt 1325: Programmierung und Schaltungen mit der Arduino-Plattform
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