
Lernlabor 1. Klasse – Informatik 
 

Quelle: Biber-Wettbewerb - http://www.ocg.at/de/biber-der-informatik 
 

Aufgabe 1/10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Hinweis: Im Umschlag 1 findest du eine laminierte „Straße“  und genügend 

Biber um alle vier Situationen durchzuprobieren.  
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Hinweis: Im Umschlag 2 findest du eine laminierte „Straße“  und ein Auto um 

alle vier Situationen durchzuprobieren.  
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Binärzahlen 

 

Gottfried Wilhelm Freiherr von Leibniz (1646 – 1716) erfand 

eine Rechenmaschine die multiplizierte, dividierte und die 

Quadratwurzel zog. Wie kam er darauf? Er suchte als 

Mathematiker den klarsten Weg zu Gott. Er war dem 

Vorgang des Denkens auf der Spur. Wie entsteht es? Wie 

geht es vor sich? Über den Umweg der Religion ersann 

Leibniz ein neues Rechensystem. Seine These war ganz 

einfach: Ohne Gott ist nichts. 1 steht für Gott, 0 steht für 

nichts. So entstand das binäre System. 

Für Computer ist das binäre System ideal geeignet. Es 

rechnet mit zwei Ziffern. Elektrische Schalter (Millionen 

davon stecken in einem Computerchip) kennen zwei 

Zustände: ein und aus. Deshalb kann man zum Beispiel die 

Zahlen von 0 bis 10 mit vier Binärzahlen darstellen: 

Dezimal Binär 

1 1 

2 10 

3 11 

4 100 

5 101 

6 110 

7 111 

8 1000 

9 1001 

10 1010 

 

 


