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Die eingeführten iPad-Symbole (der Statusleiste und Multitasking-Leiste) werden in dieser Stunde wiederholt bzw. anhand einer eigens für diesen Zweck angefertigten Learning App überprüft. Mit einem QR-Scanner werden eigens vorbereitete QR-Codes gescannt, welche zu eben dieser Learning App führen. 
Abschließend generieren die  Schülerinnen und Schüler selbst einen QR-Code.  

	Themenbereich
	Tablet Computer – Apple iPad

	Zeitrahmen:
	45-50 Minuten

	Zielgruppe:
	Neue Mittelschule / AHS Unterstufe

	Schulstufe:
	> 5. Schulstufe

	Fach:	
	Informatik

	Lehr- und Lernziele:
	iPad Grundlagen	
Festigung der iPad Symbole	
Internetlinks (URL)	
QR Code	 



	Lehrplanbezug:
	Die Schülerinnen und Schüler sollen Sicherheit in der Bedienung von Computern samt Peripheriegeräten, Geäufigkeit bei der Verwendung üblicher Anwendersoftware und grundlegende Kompetenzen im Umgang mit neuen Technologien insgesamt gewinnen und interessensorientierte Arbeiten mit neuen Technologien sowohl individuell als auch im Team durchführen können. 


	Materialien:
	iPads (zumindest 1 iPad/2 SchülerInnen)
App: „QR-Scanner“
Learningapp: http://learningapps.org/1330959 


	Anmerkungen:
	Zu diesem Zeitpunkt aktuell: iOS 8.1 
Durchgeführt mit 11 SchülerInnen.




[bookmark: _Toc297228663][bookmark: _Toc297382509][bookmark: _Toc297494370]1. QR-Codes | QR-Scanner
Die Lehrerin/der Lehrer bringt Werbeprospekte und Bücher mit auf denen QR-Codes abgebildet sind (auch in Schulbüchern sind teilweise bereits QR-Codes zu finden). 	
Es wird geklärt was QR-Codes sind, warum es diese gibt und was ein Internetlink (URL) ist. Diese Informationen werden kurz auf der Tafel notiert und von den SchülerInnen in ihr Informatikheft übertragen. 

Anschließend erklärt die Lehrerin/der Lehrer, dass es eine eigene App zum Scannen von QR-Codes gibt und man diese benötigt um eben einen QR-Code „lesen“ zu können. 
Danach öffnen die Schülerinnen und Schüler die App „QR-Scanner“ auf dem iPad. Nach einer kurzen Erklärung zur Benutzeroberfläche dürfen die Kinder die QR-Codes der aufliegenden Werbeprospekte einscannen um die Funktion der App „QR-Scanner“ auszuprobieren.

[bookmark: _Toc297228664][bookmark: _Toc297382510][bookmark: _Toc297494371]2.  Festigung der iPad Symbole | learningapps.org
[image: ]Die Lehrerin/der Lehrer verteilt in der Klasse fünf vergrößerte Ausdrucke des nebenstehenden QR-Codes. Die Kinder müssen nun in Zweiergruppen zusammen-arbeiten. Sie bekommen folgende Arbeitsanweisungen:	

· Scanne den Code
· Löse die LearningApp!
· Deine Partnerin/dein Partner schaut dir zu.
· Dann wechselt ihr euch ab.
· Beim zweiten Mal stellt ihr die iPad-Stoppuhr. Wer ist schneller?
· Go for it! 

Es können bei Bedarf die Bestzeiten in der Klasse verglichen werden und der oder die „Klassenbeste“ gekürt werden. 
Anmerkung: Die LearningApp wurde eigens für diese Stunde angefertigt um die zuvor erlernten iPad-Symbole zu festigen. 
URL: http://learningapps.org/1330959
[bookmark: _Toc297228665][bookmark: _Toc297382511][bookmark: _Toc297494372]3.  QR-Codes selbst generieren
Nachdem zu Beginn der Stunde auch der Begriff „Internetlink“ (URL) eingeführt wurde haben die Schülerinnen und Schüler im dritten Teil der Unterrichtsstun-de die Aufgabe selbst einen QR-Code herzustellen. 
Dafür schalten sie den Rechner ein, öffnen einen Internetbrowser und öffnen einen von der Lehrerin/ dem Lehrer vorgegebenen (gratis) QR-Generator (z. B. „QR Scanner“. 
Die Kinder müssen jetzt einen Link (z.B. ihre Lieblings-Internetseite) eintippen und anschließend den QR-Code generieren. Vor dem Ausdrucken sollte der QR-Code von den Kindern mit dem iPad gescannt werden um zu testen, ob dieser auch einwandfrei funktioniert. 	

Achtung: Schülerinnen und Schüler fügen oft Leerzeichen in Internetlinks ein – dann sind diese fehlerhaft und funktionieren nicht. 	

Zum Abschluss werden die QR-Codes ausgedruckt und in das Heft geklebt. Die Kinder können am Ende der Stunde gegenseitig ihre selbst generierten QR-Codes scannen.

[bookmark: _Toc297228666][bookmark: _Toc297382512][bookmark: _Toc297494373]4.  Zusätzliche Arbeitsaufträge

Arbeitsaufträge für die nächste Stunde:	

· Die Schülerinnen und Schüler sollen QR-Codes in Prospekten suchen und in der nächsten Stunde mitbringen 

· Die Schülerinnen und Schüler generieren weitere QR-Codes zu Hause, drucken diese aus und bringen diese in der darauffolgenden Stunde mit.
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