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KURZFASSUNG

Untersucht wurde der Einsatz von Tablets im Grundschulbereich ab der 1. Schulstufe. An der Arbeit
beteiligt waren die 1k, eine Kroatischklasse, und die 2ea, eine Klasse mit englischem Schwerpunkt an der
VS Oberwart.

Die Kinder der 2. Klasse hatten bereits in der 1. Schulstufe mit dem Einsatz der Tablets begonnen. Die
Voraussetzungen waren aulerst gilinstig, weil die Klasse eine Samsung Smart School gewonnen hatte,
also ein digitales Board, Tablets fir jedes Kind und eine Software zum Zusammenarbeiten am Board. Die
Erfahrungen und Outputs des ersten Jahres mit den Tablets wurden von der neuen 1. Schulstufe
evaluiert und noch einmal bewertet. Um das moglich zu machen wurde fir jedes Kind der Klasse ein
Tablet angekauft, ebenfalls von der Firma Samsung, da von der Firmenleitung in Aussicht gestellt wurde,
dass fir die neuen Tablets Lizenzen fiir die Benutzung der Samsung School Software zur Verfliigung
stehen werden.

Die Schiilerinnen und Schiiler der 2. Schulstufe setzten die begonnenen Arbeiten fort und brachten die
Erfahrungen des ersten Jahres in den Unterricht mit ein.

Die Benutzung von Samsung School fiir die neuen Lizenzen war schlichtweg unmaoglich, da es im Laufe
des gesamten Schuljahres nicht moglich war, die Lizenzen auf den Tablets zu installieren. Wir waren
daher gezwungen, andere Programme zu testen und zu probieren.

Die Einfiihrung der Tablets in der ersten Schulstufe geschah in Form von ,,Coaching” durch die
Schiilerinnen und Schiiler der zweiten Schulstufe. Jedes Kind bekam einen ,,groRen” Buddy zugeteilt und
gemeinsam hatten sie vorgegebene Aufgaben zu |6sen. Dabei sollten die dlteren Schiillerinnen und
Schiler Riicksicht auf die kleineren nehmen und ihnen die Handhabung des Tablets erklaren. Die groRen
Schiilerinnen und Schiiler waren sehr stolz darauf und gaben sich wirklich Miihe. Interessant zu
beobachten waren die Vorkenntnisse der Kinder der ersten Klasse. Sie gingen mit den Tablets viel
gelibter um als meine Schilerinnen und Schiiler zum Beginn ihrer Schullaufbahn. Viele Kinder in der
ersten Klasse besitzen bereits ein Tablet oder I-Pad, oder haben Erfahrungen durch das Spielen mit den
Smartphones der Eltern.

Die ersten Ubungen wie: Fotos machen, Videos drehen, speichern, ansehen, l16schen, waren kein
Problem fiir die Kleinen. Schneller als geplant konnten wir daher den nachsten Schritt machen und zwar
das Scannen von QR Codes, um bestimmte Seiten im Internet (vor allem Skooly" und Antolin®) zu 6ffnen
und zu bearbeiten. Der Vorteil dieser Methode liegt jedenfalls darin, dass die Kinder ohne Eingabe
langer URLs sofort auf die Seite gelangen, auf der sie arbeiten sollen. Wenn man dann noch dazu die
Kennworter speichert, dann brauchen sie nur noch auf ,login“ zu driicken und kénnen mit der Loésung
ihrer Aufgaben beginnen. Ansonsten ist das Eingeben von Passwoértern vor allem in einer ersten
Schulstufe, wo die Kinder noch nicht lesen kénnen, ein uniiberwindbares Problem fiir einige.

Die Kinder lernten schnell die QR Codes zu scannen. Wichtig dabei war, dass gleich zu Beginn beim
Scannen auf die Frage, wie die Seite gedffnet werden soll, bei Android Systemen mit Google Chrom
geoffnet wird und dies auch als Standard festgelegt wird, weil einige Programme mit dem
voreingestellten Internet nicht kompatibel sind. Bei Skooly kann man z. B. die Schrift nicht gréRer
machen.

Nachdem die erste Klasse das Schreibprogramm S-Note von Samsung auf Grund der fehlenden Lizenzen
nicht verwenden konnte, suchten wir gemeinsam nach Alternativen. Sehr nett fanden die Kinder den

! www.skooly.at ist die Seite des burgenldandischen Bildungsservers, der allen burgenlandischen Lehrerinnen und
Lehrern zur Verfliigung steht, um ein digitales Klassenbuch zu fiihren, digitale Pensenbiicher zu generieren, mit den
Kindern auf einer sicheren Ebene zu chatten und den Kindern Aufgaben und Spiele zur Verfligung zu stellen, sowie
Haus- und Schullibungen in digitaler Form zu Gibermitteln.

> www.antolin.de ist ein Programm zur Lesekontrolle. Die Kinder lesen Blicher und beantworten dann Fragen dazu
auf Antolin.
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Book Creator, noch netter die App ,,Explain everything”. Die Mdglichkeit alle ihre Schritte am
Whiteboard aufzunehmen und zu dokumentieren gefiel ihnen sehr. Vor allem in der zweiten Klasse
entstanden sehr schone Geschichten mit dieser App. Die Kinder erklarten ihren Traumberuf, sie
zeichneten ihr Traumhaus oder erklarten, wie man den Miill richtig trennt.

Auf Skooly kann man den Kindern zwar Arbeitsblatter zur Verfligung stellen, aber die Kinder kénnen sie
nicht direkt online bearbeiten. Das Einfligen in eine App, um eine PDF oder Word Datei am Tablet zu
offnen war zu schwierig flr die Kinder, daher haben wir uns mit der Dropbox geholfen. Wir haben fiir
jedes Kind einen eigenen Ordner gemacht. Jedes Arbeitsblatt wird jeder Schulerin/ jedem Schiiler extra
in die Dropbox kopiert. Das ist zwar miihsam, aber die Kinder kdnnen die Dropbox leicht am Tablet
offnen. Mit Polaris Office 6ffnen sie die Dokumente und kdnnen sie bearbeiten. Danach brauchen sie die
Seite nur zu schlielen, das Programm fragt, ob sie speichern wollen und sie missen nur mit ,Ja“
antworten. Danach haben sie eine Kopie des Dokumentes auf ihrem Tablet und die Lehrerin kann sich
zuhause ansehen, was sie gemacht haben und ihnen Feedback geben.

Gegen Ende des Schuljahres lernte eine Lehrerin dann auch das Programm , Nearpod®“ kennen. Diese
Art des Unterrichtes scheint besonders fir den Sachunterricht in der Grundschule gut geeignet zu sein.
In Zukunft mochten wir dieses Programm vermehrt im Unterricht einsetzen. Damit kénnen wir sicher
auch dhnlich gemeinsam arbeiten wie mit dem Samsung School Programm.

In der zweiten Schulstufe wurde auch die Art der Haustibung umgestellt. Das Stichwort dazu lautet
,»flipped classroom®“. Bei dieser Art des Unterrichtens werden zwei Elemente des Unterrichtes
getauscht. Ublich ist es, in der Schule Themen zu erarbeiten und eine Hausiibung zum Uben der neuen
Unterrichtsinhalte zu geben. Beim ,flipped classroom” werden diese beiden Elemente getauscht.
Anhand von Videos lernen die Kinder zuhause die neuen Lernstoffe und sehen sich das Video so oft an,
bis sie den Inhalt verstanden haben. In der Schule wird dann gelibt. So hat die Lehrerin/ der Lehrer die
Moglichkeit zu sehen, wer den Lernstoff verstanden hat und kann diesen Schiilerinnen und Schiilern
weiter fihrende Inhalte zur Verfligung stellen. Alle jene, die noch Hilfe brauchen, haben die Moglichkeit,
diese Hilfe in der Schule zu erhalten.

Den Kindern gefallt diese Art der Haustibung sehr gut, obwohl das System natiirlich voraussetzt, dass
alle Kinder die Mdoglichkeit haben, diese Videos auch tatsachlich daheim anzusehen. Viele Kinder sind in
der Nachmittagsbetreuung und fiir sie mussten eigene Wege gefunden werden. Weiters gibt es jene
Kinder, die sich das Lernvideo einmal ansehen und glauben, sie wissen ohnehin alles und sie haben die
Hauslibung erledigt, in Wirklichkeit brauchten sie 6ftere Wiederholungen. Diese Schwierigkeiten gibt es
aber nicht nur beim ,flipped classroom®, denn meist sind diese Kinder auch diejenigen, die ihre
Hauslibungen haufig vergessen oder sich nicht gemerkt haben, was sie auf haben, oder ihre Hauslibung
zwar gemacht, die Hefte aber zuhause vergessen haben.

Zum Abschluss noch einige Worte tiber Apps. Wenn man jemandem von einer Tabletklasse erzahlt, dann
glauben die Menschen oft, dass in solchen Klassen Kinder zu finden sind, die den ganzen Vormittag Gber
irgendwelche Spiele spielen. Wir verwenden wenige Apps. Die Kinder spielen natirlich gerne, aber wenn
ihnen eine App gefallt, dann méchten sie da auch langer spielen und ihre Level schaffen. Bei den Apps
gilt also jedenfalls ,,weniger ist mehr“! Eine iberarbeitete App Liste mit allen verwendeten Apps liegt
der Arbeit bei!

* www.nearpod.com ist ein Programm, mit dem man Unterrichtseinheiten fir die Kinder generieren kann. Es
ermoglicht, den Schiilerinnen und Schiilern bestimmte Sequenzen fiir den Unterricht frei zu schalten, z.B. ein Spiel
oder ein Video zu den einzelnen Themenbereichen.

* https://www.youtube.com/watch?v=9aGuLuipTwg

Seite 2


http://www.nearpod.com/
https://www.youtube.com/watch?v=9aGuLuipTwg

