LearningApps

,Lernspiele erstellen ist
kinderleicht!“




Gamebased Learning mit %

LearningApp am Tablet

Beschreibung

Mit LearningApps erstellen die Schiilerinnen selbststandig Lernspiele

Themenbereich
Zeitrahmen:
Zielgruppe:
Schulstufe:
Fach:

Lehr- und Lernziele:

Lehrplanbezug:

Materialien:

Anmerkungen:

Gamebased Learning
45 Minuten

NMS

ab der 5.Schulstufe

Informatik

Die Schulerlnnen kénnen ein
Lernspiel mit LearningApps am Tablet
erstellen

Gamebased Learning (Informatik)

TerraPad, Ipevo-Visualizer
Werkzeuge:
http://learningapps.org

Die Schilerlnnen sind bereits mit
dem Gamebased-Learning-Tool
LearningApps vertraut. Eine
ausreichende Bandbreite ist
Voraussetzung!



http://learningapps.org/

Gamebased Learning mit
LearningApp am Tablet

LearningApps

1. In LearningApps anmelden:

Mit http://learningapps.org/ wird die Lernplattform getffnet. Die Schiilerinnen melden sich mit ihren
Passwdrtern an.
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2. Lernspiel wihlen:
Die SchiilerInnen klicken auf , App erstellen” und suchen sich unter ,,Hangman“ aus.

] AL.eamlngllmn.org ___::z_':‘:“
obern | & App erstellen
o Q
[ & S ]

3. Hangman erstellen:

Mit einem Begriff aus der Informatik wird ein Hangman erstellt. (ev. kann auch das Tutorial
angesehen werden, das angeboten wird).

Hangman

o Meenat

OF 035 FESECHHs VWan Ourm KACEn WX dw Bacramoe
D
Auswald Juordming Sequens Scheeiben Mehrspicler Werkzeuqge
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Gamebased Learning mit
LearningApp am Tablet

Q 5 8 Apgn durchsobem @& App erstallen B Mone Klase & Maloe Apps

Titel der App Anzaigesprache 8 E el TR ™

(Ern Begrilf aus dar Informatik )
Aufgabenstellung

Gapen Sie eng Audgadensisiung 2u dieser App en Dessé wud Dain Stan engebiendst. Bendligen dess e lassen S« 0as Feld enfach eer

Finde den gesuchten Begrin Vial Spad!!!

Welche Tastatur soll eingeblendet werden?

Suchbegriff und Hinweise

seben S KEIME Sgndeekhen Zanken dem S et ein. deutsche Umiaite sng enauld Das LOsangswor aind sonst gnoned. Geban Se s
20 10 Hnvessen ain (e 34 Pl S e nen Buchstaben (der micht fum 1 gehon) engediendet und solen den
Ratendan del dor Suche unlerstinzen Trennan Se e Hnwess durch Somikolon - 85p - Eins Zwel Dr

SUChbegrar 1 ("3'0\.&‘& ) "
Hinwesie) 1 (va Segrtt! in der Informatik fr “Ales, was du angrosen xannss )

+ woiteres Bomant inzisfugon

Mit ,Fertigstellen und Vorschau ansehen” 6ffnet sich das erstellte Lernspiel..

Ein Begriff aus der Informatik

Hinweis
Der Begriff in ¢

du g Aufgabe

Finde den gesuchten Begniffl Viel Spalill

€ty

Nun kdnnen die Schiilerinnen entweder Fehler ausbessern (,,erneut anpassen”) oder die ,App
speichern”.
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4. Millionenspiel erstellen

Als Lernspiel (s.0.) wird nun Millionenspiel ausgewahlt.
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o Pinnwanag

Nach Uberschrift und Aufgabenstellung werden nun die 6 Fragen (von leicht nach schwer) eingeben.

Bei den falschen Antworten soll zumindest eine (bis zwei) glaubhafte Erklarung(en) formuliert werden
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Spielfragen - ganz leicht (600)

Frage = @ G\c Gefirvert man Hardware ) 5

Rechhige Artwort (:aes WAk man ang ann am C A

Falsche Anteca (S( hokomafin

Frse i Antwon (m Progeaamime
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L4

malik
Wernsal

Beispiel-Fragen und -Antworten einer Schiilerin:

Splelfragen - sehr leicht (1'000)

Frage g@(mmmnw ) e

Rchlige Antwort (Dmcker

Faische Antwort (Mlls

Fasche Antwort (Ilslau

/S

Fasche Antwort GNC’\K'M

Splelfragen - mittal (5'000)

Frage |7} @Cmnwcpu ) S

Reniige Antwort  (Central Processing Unit

Famcho Antwort( Ciown Platzfunterwegs

Fasche Antwort (Camuu Palz Umirage

AN\

Fasche Antwort( Computer Programener Unterricht

Spielfragen - etwas schwierig (50°000)

Frage 7| @(mmemuomm ) -

Rchtige Antwort (En Budschirm

Fasche Antwort ((Ein Eintaktmotor

Fatsche Antwort ((Eine eintelige Brife

" o\

Falsche Anfwon (Em Soanenschirm mit Aufdruck

Element hinzufige

Spielfragen - sehr schwierig (250°000)

Frage & @ (Was ist ken Speichermedum? )

Rentige Antwort (VGA

Falsche Antwort (eneme Platie

Falsche Antwort (cn

(U W A

Faische Aotwort ((USB-Stick

&5 Elemant hinzutsger
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Spielfragen - ganz schwierig (1'000°000)

Frage ] @ G‘.‘as ist e Touchscreen )

Rizhtige Antwart (Eln Monitor. der auf Beruhrung reaglert

Falsche Antwon Cﬁmenscrurm

Faische Antwon (Em tragbarer Montor

W LW

Falsche Antwort CEme Computermaus

Feedback
Gebon Sie emen Text an der engebience! wird wenn Gie nchlige Losung gefunden wyrde
(Supcr'" }
Hilfestellung
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