
MATHEAPP
Schüler(Innen) lernen mit Tablet und Smartphone

Ziele
SchülerInnen-Ebene

 Einstellung

Lernen ist alltagstauglich und
kann an meine persönlichen
Bedürfnisse angepasst werden.
Durch geeignete Methoden und
Medien macht lernen Spaß.

 Kompetenz

Übung der wichtigsten Fach-
inhalte, Umgang mit Multiple
Choice Fragen, Erschließung des
Smartphones als Lerngegenstand.

LehrerInnen-Ebene

 Einstellung

Öffnung gegenüber neuen Medi-
en, Auseinandersetzung mit dem
Smartphone als Medium mit
Lernpotential.

Ist-Zustand
 Durchführung des Projektes in

einer Schulstufe

 54 SchülerInnen in den 2.
Klassen der BAKIP Ried,

 Fragebogen zum Thema neue
Medien vor Einführung in die
App von den Klassen ausgefüllt

 Freiwilliges verbales Feedback
zur App

Wünsche der 
SchülerInnen

 Begleitung durch die App
schulstufenübergreifend

 Tipps/ Hints zur Lösung der
Fragen

 Erklärungen zu den Beispielen

Gerald Mitter, Eva-Maria Infanger

Ausgangssituation

Motivation ist wichtig beim Lernen. In Mathematik entstehen durch die Abneigung zu lernen Wissenslücken. Diese werden in höhere
Schulstufen mitgenommen.

Methoden, durch die Motivation gesteigert wird, kombiniert mit dem Wiederholen zentraler mathematischer Inhalte, können diese
Wissenslücken reduzieren oder im Idealfall sogar verhindern. Ziel unseres Projektes ist es daher, eine App für SchülerInnen zu erstellen, die diesen
Anforderungen entspricht. Mithilfe der App „Brainyoo“ wird dies derzeit in Form von MC-Fragen probeweise realisiert.

Angestrebt ist, dass diese App hauptsächlich zu Hause oder unterwegs (Schulweg) benutzt wird und Lernen somit mobil wird. (Der Großteil der
Beispiele soll entsprechend aus dem Kopf und ohne Stift und Zettel gelöst werden können.) Dies soll gefördert werden, indem für das Vorzeigen
der Lernfortschritte in der App beispielsweise Mitarbeitsboni vergeben werden. Zudem soll eine ansprechende Visualisierung der Fragen zum
Lernen motivieren und gleichzeitig Lust am Lernen schaffen.

Rückmeldung über die 
Richtigkeit der Antwort

Möglichst vielfältige 
Beispiele zu den 
Themenbereichen


