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ABSTRACT

Das Projekt ,MatheApp” verfolgt das Ziel, mathematisches Wissen mithilfe von Smartphones und
Tablets Schiilerinnen naher zu bringen. Wichtigster Ansatzpunkt dafiir sind Ergebnisse aus der
Lernforschung, die die Motivation fiir den Lernfortschritt als besonders bedeutend herausstreichen.
Durch die Einbindung neuer Technologien wird versucht, den/ die Schilerin in seiner Lebenswelt
abzuholen und SpaR am Lernen zu férdern.

Dafiir greifen wir auf eine vorhandene Karteikarten App zu, fir die wir eigene Multiple-Choice Fragen
kreieren. Diese Fragen sollen die Unterrichtsinhalte der Schiilerinnen abrufen und ihnen helfen, sich auf
das noch relativ ungewohnte Format der Multiple-Choice Fragen einzustellen.

Die Fragen werden begleitend zum Unterricht erzeugt und prifen die Grundkompetenzen bereits
erlernter Fachgebiete ab.

Ziel der Fragen ist es, den Schilerinnen eine moglichst flexible und gleichzeitig mobile Art des Lernens
anzubieten. Die Fragen werden daher so konzipiert, dass sie ohne Einsatz von Taschenrechner oder Stift
und Papier |6sbar sind. Somit soll eine attraktive Moglichkeit geschaffen werden, mit der Wartezeiten
bei der Bushaltestelle oder lange Aufenthalte im Zugabteil, fir den Wissenserwerb verwendet werden
kénnen.

Gleichzeitig wird der Lernstand mithilfe der App eigenen Statistik aufgezeichnet, sodass der/ die
Lernende jederzeit den eigenen Wissenstand Uberprifen kann. Zuséatzlich wird nach spaced-retrieval
Methode abgefragt, sodass eine Einspeicherung ins Langzeitgedachtnis gefordert wird.

Den Erfolg des Projekts werten wir mit Fragebogen aus, die zu Beginn des Schuljahres die
Lernmotivation der Schiilerinnen und die personliche Einstellung zu neuen Technologien erfassen sollen.
Vor Ende des Projekts werden wir mithilfe eines weiteren Fragebogens die Lernerfahrungen mit der App
einholen und messen, inwieweit die Schiilerinnen die App als Lernangebot erfolgreich verwenden
konnten.

Erklarung zum Urheberrecht

“Ich erklare, dass ich die vorliegende Arbeit (= jede digitale Information, z. B. Texte, Bilder, Audio- und
Video-Dateien, PDFs etc.) selbststandig angefertigt und die mit ihr unmittelbar verbundenen Tatigkeiten
selbst erbracht habe. Alle ausgedruckten, ungedruckten oder dem Internet im Wortlaut oder im
wesentlichen Inhalt ibernommenen Formulierungen und Konzepte sind zitiert und durch FuBnoten bzw.
durch andere genaue Quellenangaben gekennzeichnet. Ich bin mir bewusst, dass eine falsche Erklarung
rechtliche Folgen haben wird. Diese Erklarung gilt auch fiir die Kurzfassung dieses Berichts sowie fiir
eventuell vorhandene Anhange."
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1. ALLGEMEINE DATEN

1.1 Daten zum Projekt

Projekt-ID

Projekttitel (= Titel im Antrag)
ev. Web-Adresse
Projektkoordinatorin und Schule

Weitere beteiligte Lehrerinnen und
Schulen

Schultyp

Beteiligte Klassen

(tatséchliche Zahlen zum
Schuljahresbeginn)

Bitte jede Klasse separat angeben.
Ende des Unterrichtsjahres bzw.
der Projektphase

Beteiligung an der zentralen IMST-
Begleitforschung

Beteiligte Facher
Angesprochene Unterrichtsthemen

Weitere Schlagworte

(z. B. methodischer oder
fachdidaktischer Art) fUr die
Publikation im IMST-Wiki

1.2 Kontaktdaten

Beteiligte Schule(n) - jeweils
- Name

- Post-Adresse

- Web-Adresse

- Schulkennziffer

- Name des/der Direktors/in
Kontaktperson

- Name

- E-Mail-Adresse

- Post-Adresse

(Privat oder Schule)

- Telefonnummer (Schule)

- Telefonnummer (Privat)

1581
MatheApp
Gerald Mitter BAKIP Ried
Judith Steininger

Gernot Jahraus

Eva-Maria Infanger*

BAKIP, Gymnasium

O eLSA-Schule oELC-Schule o ENIS-Schule o KidzZ-Schule
Klasse Schulstufe  weiblich mannlich ~ Schulerzahl
gesamt

2A 10 25 1 26
2B 10 28 0 28

Ende Juni 2015

Lehrerbefragung o online o auf Papier

Es ist keine Befragung der Schiiler/-innen geplant.

Mathematik

Kernbereiche des Jahresstoffs
Grundkompetenzen, Handy, Android, I0S, App,
Mathematik

BAKIP Ried

Gartenstral3e 1, 4910 Ried/Innkreis
http://schulen.eduhi.at/bakipried/
412810

Mag. Alois Altmann

Gerald Mitter

gerald.mitter@gmx.at
Gartenstral3e 1, 4910 Ried/Innkreis

07752/ 84453
0664 / 9653415

o Ich bin einverstanden, dass die Privat-Telefonnummer auch im
Projektbericht veroéffentlicht wird.
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2. AUSGANGSSITUATION

Im Bereich der Mathematik sind oftmals Lernschwierigkeiten von Schiilerinnen zu beobachten, dies ist
grundsatzlich nichts Neues. Dabei sind gerade Schiilerinnen mit einem negativ gepragten Bild von
Mathematik betroffen, da unter anderem aufgrund der daraus folgenden Unlust, Mathematik zu lernen,
groRBe Wissensliicken entstehen. Einmal entstanden, konnen diese anschlieRend selten im
Schnellverfahren aufgefiillt werden und werden in Folge dessen in vielen Fallen iber Jahre hinweg
mitgeschleppt. Einen wesentlichen regulierbaren Faktor im Zusammenhang mit dieser Abwartsspirale
stellt dabei vermutlich die Motivation dar. Diese Uberlegungen gaben letzten Endes den entscheidenden
Anlass fir die Idee einer App.

Auf Basis dieser Grundannahme erscheint es deswegen sinnvoll, sich Methoden zu tberlegen, mit denen
durch Motivationssteigerung — kombiniert mit dem Wiederholen zentraler mathematischer Inhalte —
diese Wissensllicken reduziert oder im Idealfall sogar verhindert werden kénnen.

Ziel ist es daher, eine App zu erstellen, mit deren Hilfe Schilerlnnen besonders auf dem Gebiet der
Grundkompetenzaufgaben mit Smartphone oder Tablet wesentliche Inhalte Mathematik iben kénnen.
Von mir als Lehrkraft sollen dazu Lernkarteien erstellt werden, sodass der/die Schilerln die
fertiggestellten Aufgaben (MC-Format) vor sich hat und moglichst sinnvoll iben kann, ohne die
Antworten einfach nur auswendig zu lernen.

Als Basis flir mein Vorhaben verwende ich die kostenfreie Lernkarteien App "Brainyoo", mit der ich
bereits erste provisorische und erfolgreiche Versuche im Unterricht gemacht habe.

Meine Vorstellung ist, dass die Schilerinnen diese App aber nicht im Unterricht, sondern besonders zu
Hause oder in offentlichen Verkehrsmitteln benutzen. So kdénnen sie sich regelmafig, spontan und
kurzfristig mit mathematischen Inhalten spielerisch auseinandersetzen. Dies mochte ich erreichen,
indem ich fiir das Vorzeigen der Lernfortschritte bei Ubungen mit der App beispielsweise Mitarbeitsboni
vergebe. Zudem soll eine ansprechende Visualisierung der Fragen die Lernmotivation steigern und
gleichzeitig SpaR machen.

Die Beispiele sollen dabei ohne Stift und Zettel gelost werden kénnen, um die angestrebte Mobilitat zu
garantieren.

3. ZIELE DES PROJEKTS

Ziele auf SchiilerInnen-Ebene

Einstellung Haltungen, Emotionen

Lernen ist alltagstauglich und kann an meine personlichen Bediirfnisse
angepasst werden. Durch geeignete Methoden und Medien macht lernen
Spal.

Kompetenz Konzeptwissen, Fertigkeiten,

.. . . Anwendungen,
Besseres Textverstandnis, Grundkompetenzen zum Mathematik- ) .
. . L . . . Beurteilungen, Bewertungen
unterricht, Ubung der wichtigsten Fachinhalte, Umgang mit Multiple

Choice Fragen, ErschlieBung des Smartphones als Lerngegenstand

= mehr als der
Anforderungsbereich 1
(,,Reproduktion”)
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Handlungen

Die App wird den Schilerinnen erklart und die Anmeldedaten fir die
Karteien vergeben. Anschliefend gibt es einen Bonus fiir Schiilerinnen,
die sich in den Lernkarteien nachweislich verbessern. Gelibt werden kann
jederzeit - zuhause, im Bus, oder auch in der Schule.

Handlungsentscheidungen
im Unterricht und dariiber
hinaus sowie fiir die IMST-
Féicher

Ziele auf Lehrerinnen-Ebene

Einstellung

Das Eis zwischen Smartphone und Lehrerin soll gebrochen werden. Es
handelt sich (beim Handy) nicht zwingend um ein Storelement, sondern
um ein potentiell hilfreiches Utensil. Es passiert idealerweise eine
Offnung gegeniiber moderner Technik.

Haltungen, Emotionen

Kompetenz

Medienkompetenz durch Einsatz neuer Technik

Konzeptwissen, Fertigkeiten,
Anwendungen,
Beurteilungen, Bewertungen

Handlung

Im Vorhinein miissen die Lernkarteien fiir die einzelnen Kapitel durch den
Lehrer/ die Lehrerin erstellt werden. Dabei werden fur die betreffende
Schulstufe etwa 180 Fragen benoétigt. Die Lehrkraft leitet den ersten
Zugriff auf die App an. AnschlieRend sind keine zusatzlichen MaRnahmen
notwendig (sobald die Karteien fertig erstellt wurden). Die App kann des
Weiteren nach Belieben im Unterricht eingesetzt werden.

Handlungsentscheidungen
fiir Sie als Lehrerin

Verbreitung

lokal

Ich werde eine ausfiihrliche Evaluierung des Projekts vornehmen, um
Winsche und Verbesserungsvorschlage der Schiilerinnen einzusammeln.
Gleichzeitig mochte ich die Anwendungshdufigkeit der App feststellen,
um das tatsachliche Potential der App fir Schilerlnnen erahnen zu
kénnen.

an der Schule

regional

Bei Interesse von Seiten der Kollegen und Kolleginnen stelle ich ihnen die
Karteien zur Verfigung und baue auf Wunsch von ihnen formulierte
Fragen ein.

im Ort, Bezirk

liberregional

Je nach Ergebnis der Lernkarteien App mochte ich diese neue
Lernmethode optimieren und den Wiinschen der Schiilerinnen weiter
anpassen. Dies wirde bedeuten, dass ich mit App-Entwicklern Gber die
Umsetzbarkeit einer eigenen Mathe App konkret sprechen wiirde.
Dadurch, dass es sich bei Brainyoo um eine allgemeine Lernkarteien App

handelt, ist die Bedienung inklusive Visualisierung nicht auf den

auf Landesebene, national,
international
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Unterricht bzw. nicht ideal auf Schiiler bzw. Schiilerinnen zugeschnitten.
Sollte die Resonanz auf das Projekt positiv ausfallen, werde ich Uber die
Machbarkeit einer eigens entwickelten App nachdenken, die ideal auf
Mathematik zugeschnitten werden soll. Daflir habe ich bereits Gesprache
Uber die theoretische Umsetzbarkeit mit Fachpersonal gesprochen.

4. MODULE DES PROJEKTS

Modul 1: Erstellung der Fragen und Evaluierung des Ist-Standes der Schiilerinnen

Die Fragen fiir den Jahresstoff werden entwickelt und die Schiilerinnen auf ihren Wissensstand
mithilfe eines Leistungscheck liberprift. Je nach Ergebnis werden die Fragen den Wissensliicken
der Schiilerlnnen angepasst.

Modul 2: Evaluierung der Lernmotivation und Start der App

Der Fragebogen Uber Smartphones und Tablets im Zusammenhang mit Mathematik und lernen
wird ausgewertet. Die Schiilerinnen bekommen die App prasentiert und kdnnen Uber die Ferien
erste Erfahrungen sammelin.

Modul 3: Weiterverbreitung der Lernkarteien an interessierte Kolleginnen

Die Unterlagen werden an Kolleglnnen an 2 weiteren Schulen (Gymnasium, WIFI-Kurs)
weitergegeben und den Lernenden angeboten. Dieses Modul entwickelte sich im Verlauf des
Jahres, da viele Kolleglnnen Interesse am Einsatz der Fragen bekundeten.

Modul 4: Auswertung der Ergebnisse

Die Schiilerinnen fiillen einen Feedbackbogen aus, der Gber die personlichen Erfahrungen mit
der App Auskunft gibt. Die Klassenlehrerlnnen schreiben einen Bericht liber ihre Einschatzungen
zum Wirkungsgrad der App. Beide Komponenten werden kombiniert mit Riickmeldungen tGber
das gesamte Jahr ausgewertet und analysiert.

Modul 5: Resiimee und Ausblick

Auf Basis der Evaluierung wird entschieden, inwieweit ein weiterer Einsatz von Smartphones
und Tablets fur die Schiilerinnen hilfreich sein kann und ob das Projekt weiter geflihrt oder
eventuell auch ausgebaut wird.

Seite 7
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5. PROJEKTVERLAUF

Zeitraum

1.9.2014-
10.12.2014

4.11.2014-
15.11.2014

10.12.2014-
17.12.2014

10.12.2014-
17.12.2014

10.12.2014-
20.5.2015

25.5.2015-
29.5.2015

1.6.2015-
30.6.2015

Ab Juli 2015

MalRnahme

Erstellung der Lernkarteien fur 6 Kapitel

Grundkompetenzcheck bei den Schulerinnen zur Feststellung des
tatséchlichen Lernstandes

Anpassung der Fragen an den Wissenstand der Schilerinnen

Evaluierungsbogen zur Feststellung der Einstellung gegentiber dem
Smartphone als Lernmedium

Einflhrung der Schulerlnnen in den Umgang mit der App

Wahrend des Semesters: Erstellung weiterer Lernkarteien, bis alle Kapitel
des Jahres abgedeckt sind. Uberarbeitung der Fragen bei etwaigen
Unklarheiten.

Feedbackeinholung zur App mittels Feedbackbogen

Finale Ergebnissammlung durch ausfihrliches verbales Feedback,
schriftliches Feedback und Nutzerstatistiken.

Ausblick:

Besteht Interesse an der App als Lernunterstiitzung?

Wenn ja: Ist eine Schulstufubergreifende Umsetzung der Fragen moglich?
Wie praktikabel ist der Umgang mit Lernkarteien dafir?

Seite 8
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6. SCHWIERIGKEITEN

Die Schilerlnnen zeigten groRe Defizite im mathematischen Wissen zur Sekundarstufe 1. Die
vorhandenen Wissenslliicken waren in diesem AusmaR nicht erwartet, weshalb an diesem Punkt die
Zielsetzung adaptiert wurde. Waren zuvor Grundbegriffe fiir das Schuljahr und einfache Beispiele bis hin
zu komplexeren Rechenregeln als Fragen geplant, so dnderte sich im Anschluss daran die Fokussierung
auf grundsatzliche Rechenkenntnisse, die fiir weiterfiihrende Beispiele unbedingt notwendig sind.

Urspringlich sollten die Fragen darauf abzielen, die Schilerlnnen bei der Erarbeitung neuer
Themenfelder zu unterstitzen, da diese oftmals Schwierigkeiten bei neuen Inhalten hatten bzw. haben.
Durch die erniichternden Testergebnisse entstand der Eindruck, dass die Lernprobleme viel tiefer liegen.
Fehlt bereits in den Grundlagen das Verstdndnis, sind die neuen Inhalte zwar moglicherweise
nachvollziehbar, aber mangels fehlenden Verstandnisses der Grundlagen dennoch nicht I6sbar.

Aus diesem Grund wurden die Ziele derart adaptiert, dass die Schiilerinnen durch das Uben mit der App
in ihrem Grundwissen gestarkt werden sollen und dadurch — so die Hoffnung — auch bei zukiinftigen
Leistungschecks in Form von Schularbeiten und schriftlichen Mitarbeitsfeststellungen besser
abschneiden (kdnnen).

Des Weiteren stellte sich heraus, dass viele Schiilerinnen die App nur direkt vor Schularbeiten
verwendeten und ansonsten wahrend des restlichen Jahres kaum damit Ubten. Laut Ansicht der
Schiilerinnen sei dies auf die vielfadltigen Anforderungen durch die Schule generell zurlickzufiihren, da
kaum Zeit fiir zusatzliche Ubungen bleiben wiirde. Nur selten sei es so fiir sie machbar, sich fiir weitere
Aufgaben zu motivieren, da ein Groliteil der Befragten bereits mit den Pflichtibungen wie
Haustibungen, lernen fiir Tests/ Schularbeiten, etc. zeitliche Probleme héatten.

7. AUS FACHDIDAKTISCHER SICHT

Fiir Schulprojekte lohnt sich immer auch der Blick aus der Ecke der Fachdidaktik. Das Projekt MatheApp
versucht einige Schwierigkeiten, die sich in der fachdidaktischen Diskussion immer wieder ergeben,
aufzugreifen und eine Losung dafiir zu finden.

Eingangs wurde bereits die Problematik der Unlust zu lernen besprochen. Da in Mathematik von der
Volksschule an ein Konstrukt gebildet und somit immer wieder auf bereits behandelte Inhalte
zuriickgegriffen wird, ist es wichtig bereits Gelerntes mit neu erworbenen Inhalten zu verknipfen.
Entsprechend kann mangelnde Motivation zu einem groRen Stolperstein fiir eine spatere Laufbahn in
der schulischen Mathematik werden. Ist namlich das Fundament nicht ordentlich gelegt, ist es schwierig,
gut darauf aufzubauen.

Dieser Gefahr mochte die MatheApp mit drei Ideen begegnen:

1. Bei den Fragen wird versucht, Inhalte soweit ,auseinanderzudividieren”, dass die Lernenden
einzelne Kompetenzen bearbeiten und somit die Chance haben, sich mit einem einzelnen
mathematischen Gedankengang bekanntzumachen und auseinanderzusetzen. Dies soll eine
gewisse Transparenz schaffen und einer moglicherweise auftretenden Uberforderung
entgegenwirken.

Daraus wiirde sich in Kombination mit dem Schulunterricht theoretisch der folgende Dreischritt
im Hinblick auf die lernpsychologisch betrachtete Begriffsbildung bei den Lernenden ergeben:
a. Kennenlernen der Begriffe und Inhalte und erste Anwendungen durch ,Trial and Error”
im Unterricht

Seite 10
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b. Spezifizierung und Gedankenspiele mithilfe der MatheApp
c. Verknipfung verschiedenster Grundkompetenzen bei der Anwendung in
weiterfihrenden, vertiefenden Beispielen

2. Ein wichtiges Medium fir Schilerinnen sind mittlerweile Smartphones und Tablets geworden.
Sie arbeiten versiert mit Applikationen und deren verschiedenartigen Anwendungen. Auf diese
Fahigkeiten mochte die MatheApp zugreifen und Schilerlnnen in ihrem bekannten (und
beliebten) Umfeld abholen. Aus diesem Grund wurde die Applikation als Vermittlungsmedium
gewahlt.

3. Schulmaterialien sind in der Freizeit nur selten zur Hand, wohingegen das Smartphone leicht
und schnell zuganglich ist. Diese Mobilitat soll mit dem Projekt MatheApp genutzt werden. So
soll es den Lernenden moglich sein, sowohl in der Mittagspause in der Schule, am Heimweg
wihrend der Wartezeit auf die Offis oder am Abend auf der Couch kurz Mathe zu lernen.

Nebenbei mochte die App auf die Angste reagieren, die bei vielen Schiilerinnen aufgrund der
Zentralmatura entstanden sind, indem sie die zielgerichtete Ubung ungewohnter Frageformate
ermoglicht. AuBerdem werden viele lernpsychologische Erkenntnisse beachtet, die das motivierte
Lernen mit automatischem Belohnungssystem zum Ziel hat.

Um einen Einblick in die Umsetzung zu geben, sind im Folgenden zwei Screenshots der App abgebildet.

=all O 19:38 €
/@ Lernen S 41 X {’ﬁ Lernen
Wie schwer ist das grofe Gewicht, wenn die Welche Losung hat folgende Gleichung?
"“?"‘ 4x+(-2)=18
&a | ‘ﬁ:@ ANTWORTEN

kleinen je 25g wiegen? Pe— x=4 O

ANTWORT . @
100g
758 - O

x=9 O

nicht lGsbar

O
O
50g O
O

Antwort Weiter

(o I
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8. ASPEKTE VON GENDER UND DIVERSITY

In diesem Projekt wird groBer Wert auf gendergerechte Sprache gelegt. Da es keine Idealldsung fiir das
Sprachproblem gibt, wird es in diesem Fall mit dem Kompromiss durch das Binnen-lI bzw. wenn nicht
moglich durch Anfliihrung beider Geschlechter gel6st.

Da die Sprache der Mathematik unabhangig von Geschlechtern formuliert ist, fallt die Beriuicksichtigung
beider Geschlechter in den Fragestellungen sehr einfach aus.

Grundsatzlich ist die App flur beide Geschlechter gedacht, jedoch teste ich sie in diesem Schuljahr
hauptsachlich mit Schilerinnen (1 Schiler, 53 Schilerinnen). Die Interessenslagen der Schiilerinnen
sollen dadurch bericksichtigt werden, dass sie mit dem Gerat ihrer Wahl (Handy, Tablet, Computer, ...)
auf die App zugreifen kdnnen und in der Zeit ihrer Wahl bzw. an so gut wie jedem Ort die App
verwenden kdnnen.

Da meiner Erfahrung nach Smartphone und Tablet von beiden Geschlechtern gerne verwendet werden,
denke ich, dass sowohl Madchen als auch Buben gleichermalien beriicksichtigt sind.

Wahrend des Projektverlaufs waren keine relevanten Unterschiede zwischen den Geschlechtern
erkennbar — signifikante Ergebnisse waren aufgrund der Geschlechterverhaltnisse ohnehin nie moglich.

9. MIT DEM BLICK AUF DIE COMMUNITY

Vernetzung ist ein wichtiger Bestandteil sehr vieler Projekte. So ist dies nicht anders bei der MatheApp.
Wahrend des vergangenen Jahres waren vor allem zwei Netzwerke wichtig flir dieses Projekt. Zum einen
gab uns unser Schulstandort viele Moglichkeiten fir Diskussionen, Inputs zu madglichen
Weiterentwicklungen und Rickmeldungen. Zum anderen erhielten wir bei der IMST-Tagung in Wien
wertvolle Riickmeldungen sowohl von Seiten des Lehrpersonals als auch von Schiiler- und Elternseite.
Uberraschend war hier vor allem das groRe Interesse aller drei Parteien der Schulpartnerschaft.

Sehr hilfreich war zudem die Unterstitzung bei der Erstellung der Feedbackbdogen durch Herrn
Boxhofer, da uns in diesem Bereich die Expertise fehlte. Einer zielfiihrenden Auswertung der App stand
somit nichts im Weg.

Am Schulstandort ist neben den sich bestindig ergebenden Gesprachen vor allem die entstandene
Moglichkeit interessant, die App bereits weiter auszubreiten und damit eine vielfdltigere Riickmeldung
zu erhalten. Vielfaltig im Hinblick auf Altersgruppen (Unter-, Oberstufe und Erwachsene), Schulstandorte
(BAKIP, AHS, WIFI) und verschiedene Lehrerpersonlichkeiten. Damit hat bereits die erste Verbreitung
des Projekts begonnen.

Die Verbreitung ist derzeit noch abhangig von dem Interesse einzelner Lehrpersonen. Ziel wird es aber
sein, dass in absehbarer Zeit die Vernetzung von Schiiler/innen einen groRen Beitrag dazu leisten wird.

10. EVALUATION UND REFLEXION

Die Evaluation soll in zwei Schritten - vor den Semesterferien und im Juni - stattfinden. Dabei sollen die
Schiilerinnen Feedbackbégen zur App ausfillen und dabei sowohl ihre grundsatzliche Meinung zur App,
als auch personliche Lernerfahrungen und Nutzungserfahrungen preisgeben.
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Des Weiteren wird den Schilerinnen zu Beginn des Jahres kommuniziert, dass sie bei Anregungen und/
oder Problemen mit der App grundsatzlich zu mir kommen kénnen. Verbales Feedback unter dem Jahr
(auf freiwilliger Basis) ist erwiinscht.

11. OUTCOME

Vom Projekt bleiben hauptsachlich die Fragen bestehen, die wir im Laufe des Jahres konstruierten. Diese
konnen wir an Kolleglnnen an unserer Schule und im ndheren Umkreis weitergeben. Da die
Auseinandersetzung mit ,Brainyoo” viel Hintergrundwissen erfordert, ist es nur bedingt moglich, die
App grolRraumig weiterzuverbreiten.

Des Weiteren zeigen die Ergebnisse aus der Analyse auf, inwieweit ein handybasiertes Lernprogramm
Schilerinnen beim Lernen helfen kénnte. Da in unserem Fall die Riickmeldungen sehr positiv waren,
sind wir zu der Uberzeugung gekommen, dass bei iberlegter Erstellung der Fragen, die Lernmotivation
der Schiilerlnnen positiv beeinflusst werden kann und auch wird.

Evaluation des 1. Fragebogens:

Im 1. Fragebogen erstellten wir Items, die einerseits das grundsatzliche Interesse an neuen Medien
abzufragen und die Motivation am Lernen mit dem Handy zu messen versuchen. Beim Interesse
unterschieden wir zwischen ltems, die unter der Jugend populdre Funktionen jenen wie SMS und
Telefonfunktion gegeniiberstellen. Wir vermuteten, dass nicht das Handy grundséatzlich SpaR macht,
sondern nur die Lebenswelt der Schiilerinnen — sprich Apps, Bilder, Touchbedienung, etc. — beliebt
seien. Als dritte Kategorie formulierten wir Aussagen zur Lernmotivation, die erheben sollen, inwieweit
sich subjektiv die Motivation durch Einbindung neuer Technik erhéhen wiirde.

Die verschiedenen Items summierten wir zusammen und verwendeten nach Abgleich mit Median,
Modus und ausgewadhlten Korrelationstiberprifungen zwischen den Items das arithmetische Mittel als
Vergleichswert, da sich keine groReren Unterschiede zwischen den Mittelwerten ergaben und rein
rechnerisch dies am praktikabelsten erschien. Korrelationen ergaben sich keine signifikanten. Fir die
Darstellung verwendeten wir eine Punkteskala von O bis 4, wobei hohe Punkte grofRer Zustimmung
entsprechen.

Die Ergebnisse:
Altgediente Funktionen des Smartphones wie Telefonie, SMS und Email erhielten einen Punktewert von
1,31. Dies interpretieren wir so, dass grundsatzlich deren Anwendung fiir die meisten Schilerlnnen
akzeptabel ist, jedoch nicht mit Gberdurchschnittlichem Spald verbunden ist.

Fiir neue Funktionen wie Applikationen, Einbindung in den Unterricht, Lernprogramme usw. ergab sich
ein Punktewert von 2,89. Dieser bedeutend hdhere Punktewert unterstreicht unsere Vermutung —
wenngleich es hierbei Ausreier in Richtung der 0 gab, da manche Schiilerinnen der Meinung waren,
Handy und Schule sollten getrennt bleiben.

Die Lernmotivation bei Einsatz neuer Technik ergab einen Punktewert von 2,84 und deutet damit klar
an, dass sich Schilerlnnen eine Motivationssteigerung erwarten wiirden. Dieses Ergebnis dient uns als
Bestatigung unserer Einschatzung zum Thema Lernmotivation. Sollten am Ende des Projekts stark
veranderte Motivationswerte auftreten, ware deren Hintergrund kritisch zu hinterfragen.

Evaluation des 2. Fragebogens:

Mithilfe des 2. Fragebogens versuchten wir, den Erfolg des Projekts zu erfassen. Dabei war uns wichtig
zu erfahren, ob die Schilerlnnen mit der App weiterhin Gbten und inwieweit sie sich durch die
Anwendung subjektiv empfunden verbessern konnten. Neben einigen Items zum Ankreuzen gab es auch
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offene Fragen. Als Abschluss fragten wir nach dem Gesamteindruck zum Projekt, welcher mithilfe einer
Smiley-Skala abgefragt wurde.

Durch die Items wurden folgende Bereiche abgefragt:

o Haufigkeit der Nutzung

e Motivation beim Uben

e Gesteigertes mathematisches Verstandnis mithilfe die App
e Verdnderung des Lernverhaltens

e Einstellung zu einer moglichen Fortsetzung des Projekts

Die Items werteten wir mit einer bivariaten Korrelationsanalyse nach Pearson mithilfe der
Statistiksoftware ,,SPSS Statistics” aus. Diese sollte uns signifikante Korrelationen zwischen einzelnen
Iltems wiedergeben.

Die Ergebnisse:

Vorneweg mussten wir 5 Fragebogen leider ausschlieBen, da die Schilerlnnen die App sofort wieder
[6schten, um Speicher fir andere Apps auf dem Handy freizubekommen. Diese Riickmeldung bekamen
wir bei mehr als 10 Schiilerinnen, da der Speicher fir Musik anscheinend wertvoller nutzbar war. Diese
Rickmeldung Uberraschte uns negativ, da wir derartige ,Probleme” in unser Projekt nicht einkalkuliert
hatten. AuBer den 5 ausgeschlossenen Fragebdgen nutzten die restlichen Schiilerinnen die App aber
zumindest bis Marz. Im Hinblick auf eine zutreffende Evaluierung war es uns wichtig, die scheinbare
Geringschatzung des Projekts nicht in die weitere Auswertung einflieRen zu lassen.

Die Analyse mit SPSS ergab sehr hohe Korrelationen zwischen so gut wie allen Items. Kaum ein Item
korrelierte nicht zumindest unter einem Signifikanzniveau von 5%. Diese doch sehr verwunderliche
Auswertung stimmte uns in Anbetracht der geringen Teilnehmerzahl vorsichtig. Auch nach einer
Uberpriifung der eingegebenen Daten und der neuerlichen Ausfiihrung der Korrelationsanalyse blieben
die Ergebnisse weiterhin signifikant, wobei es sich durchwegs um positive Korrelationen zwischen den
einzelnen Items handelte.

Beim Durchblattern der einzelnen Fragebdgen viel uns bei der Suche nach moglichen Ursachen auf, dass
viele Schilerlnnen entweder grundsatzlich positive Rickmeldungen zum Projekt gaben oder eben
durchwegs zurilickhaltender auf die Fragen antworteten. Entweder wurden diese Zusammenhange
tatsachlich durch die App erreicht, oder — was uns als plausibler erscheint — die Antwort auf die Fragen
wurde durch verschiedene Storfaktoren wie beispielsweise die soziale Erwiinschtheit, persoénliche
emotionale Befindlichkeit, generelle Einstellung zu Technik, ... beeinflusst.

Fiir uns bedeutet dies, dass wir die Auswertung nur mit Vorsicht nutzen kénnen, weshalb wir
schlussendlich nur Items mit Korrelation unter einem Signifikanzniveau von 1% bericksichtigten. Dabei
passte der entstehende Eindruck mit den offenen Antworten zusammen. Wir gelangten schlief3lich zu
folgenden Hypothesen bei unserer Auswertung:

1. Spal hat keinen (allzu) bedeutenden Effekt auf das Lernverhalten der Schilerinnen.
Schiilerinnen die keine Technik mégen werden die App viel seltener verwenden und verspiiren
(etwas) weniger Motivation.

3. Das verbesserte Lernverhalten hangt stark mit der Haufigkeit der Benutzung zusammen.

Kénnen Schiilerinnen dem Unterricht durch das Uben besser folgen, wiirden sie das Lernsystem
auch ihren Freunden nahelegen.

5. Reduziert die App die Uberwindung zu lernen, so méchten Schiilerinnen die App auch weiterhin
verwenden.
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In Hinblick auf das gesamte Projekt und die vorgenommene Auswertung in Kombination mit dem
Aufwand beim Erstellen der Fragen kommen wir zu dem Schluss, dass wir durch bessere technische
Unterstlitzung der Schilerinnen keine grundsatzliche Verbesserung des Lernverhaltens erzielen kénnen,
aber vereinzelt Schilerlnnen beim Erlernen der Inhalte unterstiitzen kdnnen. Die App eignet sich somit
als optionales Tool, welches auf freiwilliger Basis oder wahrend kurzer Sequenzen im Unterricht
eingesetzt werden kann. Eine nachhaltige Verbesserung im Fach Mathematik ist schlussendlich
allerdings hauptsachlich von dem/ der Schiilerln und dem persénlichen Einsatz abhingig. Ohne Ubung
gibt es letztendlich keine Erfolge.

12. EMPFEHLUNGEN

Fiir die Zukunft ist es grundsatzlich von Vorteil fir Schilerlnnen, ihnen die zusatzliche Moglichkeit einer
App anzubieten. Generell Iasst sich sagen, dass ein erweitertes Lernangebot — vorausgesetzt die Qualitat
stimmt — eine grundsatzliche Bereicherung fiir die Klasse ist, da verschiedene Lerntypen besser
bericksichtigt werden kénnen und eine Differenzierung auf Schiilerseite moglich ist.

Da gleichzeitig die Nutzung der Lernangebote ein entscheidender Faktor ist, ist dafiir aber notwendig,
dass Schilerinnen ein grundsatzliches Interesse an den geschaffenen Moglichkeiten haben. Laut
unseren Ergebnissen scheint es, als konnte dies mithilfe der App erreicht werden. Dennoch ist eine
Voraussetzung daflir, dass die Fragen abwechslungsreich gestaltet werden und regelmaRige
Synchronisationen gemacht werden. Da der Zeitaufwand dafiir enorm ist und im Schulalltag kaum die
Kapazitaten dafir vorhanden sind, lasst sich dies in der Praxis kaum umsetzen.

Wirde es Materialien in diese Richtung bereits geben (schulstufiibergreifend), so wiirde sich deren
Einsatz vermutlich lohnen, wobei der schmale Grat zwischen Motivationssteigerung durch angenehmes
Design und interessante Fragestellungen im Vergleich zu Abneigung gegeniiber Lernanforderungen die
nun auch auf das Handy ausgelagert werden schnell (iberschritten werden kann.

Dies unbedingt zu vermeiden versuchen, weshalb wir eine dhnliche Umsetzung und deren Nutzung
durch die Schiilerlnnen nur auf Basis der Freiwilligkeit empfehlen kénnen.

13. VERBREITUNG

Die Verbreitung passierte hauptsachlich auf miindlichem Weg, da sich viele Gesprache mit Kolleglnnen
ergaben, in denen die App zum Thema wurde. Dabei waren die Riickmeldungen sehr positiv und
teilweise war auch grolles Interesse vorhanden, sodass wir die Lernkarteien an 3 weitere Kolleglnnen
weitergaben. Diese stellten sie im Laufe des Jahres ihren Schiilerinnen zur Verfiigung und verhalfen uns
so zu einer breiteren Riickmeldung — wenngleich diese nur auf mindlicher Basis stattfand.

Des Weiteren stellten wir unser Projekt bei der diesjahrigen IMST-Tagung vor. Das Poster fiir die
Prasentation findet sich in der Beilage.

In Zukunft werden wir die Fragen fiir das Lernkarteiensystem wahrscheinlich nicht weiter ausbauen, da
die Lernapp ,Brainyoo” an manchen Punkten zu sperrig in der Synchronisation ist und daher auch nicht
dafiir geeignet ist, die Fragen einem groReren Publikum zugdnglich zu machen.
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