
Learnboost 

Link:  https://www.learnboost.com/ 

Diese Gratis-Lernsoftware gibt es für PC, Android und IOS. 

1. Anmeldung 

Zur Anmeldung benötigt man eine gültige E-Mail-Adresse. Nach dem üblichen 
Anmeldeprozedere muss zum Abschluss die Mail-Adresse bestätigt werden. Hat man 
dies erledigt, kann es losgehen. 

2. Anwendungen 

 

Das Dashboard sieht wie oben abgebildet aus. Man kann Klassen anlegen, im Zeitplan 
Termine eintragen usw. Auf das gehe ich nicht näher ein. Diese Funktionen muss ich 
selbst erst ausprobieren. 

(1)  Lektion erstellen 

 

Um eine Lektion zu erstellen, klickt man auf diesen Button und es öffnet sich ein neues 
Fenster. 

 



 

Nun kann man den Titel eingeben, didaktische Ziele eingeben und auch Tags 
(Stichworte) setzen. Wer eine Klasse angelegt hat, kann die Lektion auch einer Klasse 
zuordnen. 

Unter dem Reiter Bauen bevorzuge ich die angehakten Bauteile (Allgemeine, Dokument 
Editor, Materialien, Medien). 

Dieser Kurs ist wie folgt angelegt: 

 

Der Dokument-Editor hat den Vorteil, dass man den Text editieren kann.  



 

Im Fenster Materialien kann man alle benötigten Materialien anführen (z. B. auch 
Arbeitsblatt, dass man online oder per Hand ausfüllen kann). 

Will man Dokumente, PDF´s, Bilder,… in die Lerneinheit einfügen, so geschieht das an 
dieser Stelle. 

Einfach auf „Hochladen“ klicken, die benötigten Dateien aussuchen und dann rechts 

unten auf  klicken. 

Die Datei wird sofort eingefügt. 
 

Medien einfügen 

 

 



Hier genügt es, einen Link zu kopieren und einzufügen. Automatisch generiert das 
Programm, wie unten abgebildet, Informationen zu dieser Website. 

 

Unter  kann man weitere Links hinzufügen. 

 

Hat man alle Materialien und Links der Lektion hinzugefügt, dann muss das Projekt noch 
gespeichert werden. 

Dazu verwendet man rechts oben den Button 
„Speichern“. 

Wer will, kann die Inhalte der Lektion auch noch „Drucken“. 

Um diesen Kurs mit anderen zu „Teilen“, klickt man auf ebendiesen 
Button. Nun hat man drei Möglichkeiten:  

 

 

 

 

Ich kopiere die URL und füge diese in Symbaloo (Erstellen einer Kachel) ein. Damit hat man die automatische 
Verlinkung zur Lerneinheit. 

 


