Arbeiten mit goconqr

Die Registrierung erfolgt unter folgendem Link:
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Lernplan ansehen

=

Der Eréffnungsbildschirm sieht wie oben abgebildet aus. Vorteilhaft ist es, Facher einzurichten, was das Aufsuchen
von Resourcen erleichtert. Die Bildung von Gruppen hat nur dann einen Sinn, wenn die Schilerinnen und Schiiler
selbst einen Zugang zu Gocongr angelegt haben.

Will man nun selbst Materialien erstellen, klickt man auf den hellblauen Button.

Wichtig: beim Erstellen von Lernresourcen unbedingt den Titel eingeben (Tags,..)



Nun 6ffnet sich ein Pop-Up-Fenster, das einem verschiedene Moglichkeiten erlaubt:

- Mindmap

Mindmap

Durch Ziehen am Pfeil links oben kann man das Fenster vergroRern bzw. verkleinern. & Karteikarten

Durch Doppelklick auf das Feld kann man dieses beschriften | Folie

Klickt man bei gedrickter linker Maustaste auf das + - Zeichen (Knoten) und zieht B
diesen auf die gewtinschte Position, kann man eine neuen Ast anlegen.

Q— Doppelklick auf diesen Knoten

)

Klicke und ziehe diese Schaltflache, uwm einen neuen Knoten zu kreieyen —5
= (= Bild einfiigen [ Alle Knoten auswAzhlen | Hintergrund || |~ knoten | (O~ | [ll~| @ | Text B || 1 a1~ 2~ A~

Selbstverstandlich kann man jedes Textfeld seinen
Bediirfnissen anpassen (Farbe, Schrift und SchriftgroRe
andern, ein Bild einfiligen,...).

Eine tolle Zusatzfunktion ist die Klammer. Diese erlaubt
das Anfligen von schon erstellten Resourcen
(Lernkarten, Folien, Quiz) an jedes einzelne Feld.

Ressourcen angehangt fur Gib hier deinen Text ein
Titel v
Es wurden noch keine Ressourcen hinzugsfugt.
c + Ressource anhangen
Lernressource anhangen
siichic 1 Ressource ausgewahlt
BEREICH {¥ Meine Lernhilfen (" Verdffentlichte Ressourcen ¢ Alle GoCongr Ressourcen
ARTEN [¥ alle [ Mindmaps [ Karteikarten [ Quizze [V Notizen [V Folienset
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Resource auswahlen und auf ,anhdngen” klicken. Man kann natiirlich mehrere Resourcen gleichzeitig auswahlen.

Schiiefen




Durch Anklicken auf das grau unterlegte Blatt rechts von der Klammer kénnen Texte (z. B. Arbeitsauftrage)
hinzugefiigt werden.

-1 1von 2 » Ly 2von 2 +
Spiele den angefiigten Cluiz Wenn dein Ergebnis unter 50%
durch. ist, dann wiederhole das Qluiz

& &

Erstellen eines Quizes
Klicke auf den Reiter Quiz und auf ,Frage einfligen”.

4= Frageeinfigen ~ | Quizeinstellungen ¢ @ Seitenleiste

[z Multiple Chaice

= ronmolkastchen — {[ICKe Nier um Fragen zu dem Quiz hinzuzufugen

#, Wahr oder falsch

Fulle die Licke mit -

» | Aufklappen

¢ Drag and drop

Beschrifte das Bild
mit:

* | Aufklappen

4 Drag and drop
Nun hat man verschiedene Moglichkeiten, die es auszuprobieren gilt. An dieser Stelle sollen 3 Beispiele erklart
werden:
(1) Multiple Choice

e Gib zunichst die Frage ein und biete nun mehrere Losungswege/Losungsworter/.... an.
e Dierichtige Losung muss angehackt werden (leider ldsst das Programm nur eine richtige Losung zu).
e Nach der Eingabe muss die Frage gespeichert werden!

Abbrechen




1 - Multiple-Choice i
Frage
— Wie lautet die Formel zur Berechnung des Umfangs eines Rechtecks?
L9
Antworten
=8 nZar2h & korrekt o
:i u=a+hb .2 (.. ) A
:,i u=a+b+a & korrekt i

(2) Wahr / Falsch

e Nach der Eingabe der Frage muss man nur noch war oder falsch ankreuzen.

e Falls erforderlich, kann auch eine Erklarung hinzugefiigt werden ( diese kann nach Beantwortung der Frage
eingesehen werden).

e Nicht auf das ,,speichern” vergessen.

Frage

[== verdopple ich die Lange und die Breite eines Rechtecks, so verdoppelt sich auch der Umfang.

Antworten
57 WAHR

' FALSCH

Erklarung
Beispiel:

a=4cm,b=2cm ;u=(4cm+2cm).2=6cm.2=12cm
a=8cm,b=4cm ; u=(8cm+4cm}.2=12cm.2=24cm

Abbrechen

(3) Licke mit ...

e Man beginnt mit der Eingabe des Textes.
Beachte: dieser kann nach Klick auf ,, Beginne Liicken hinzuzufligen” nicht mehr gedndert werden.
e Man kann eine Erklarung hinzufiigen



Frage

Die Winkelsumme im Rechteck betragt 360°. Die gegeniberliegenden Seiten sind gleich lang. Die beiden Diagonalen

I

schneiden einander genau in der Mitte. Die Beschriftung der Eckpunkte im Rechteck erfolgt im Uhrzeigersinn.

Bereit fortzufahren?

Beginne Liicken hinzuzufigen

Anmerkung: Sobald du mit dem na

chsten Schritt for

bearbeiten chne Daten zu v

Erklarung

Nach dem Klick auf ,Beginne Licken hinzuzufiigen” erscheint folgendes Fenster.

Hebe Textteile unten hervor, um eine Stelle zu markieren, wo eine Licke bleiben soll. P8 M Licke hinzufiigen

""!-v | Die Winkelsumme im Rechteck betragt Die gegeniberliegenden Seiten sind gleich lang. Die beiden Diagonalen

Sl

schneiden einander genau in der Mitte. Die Beschriftung der Eckpunkte im Rechteck erfolgt im Uhrzeigersinn.

Mit gedriickter linker Maustaste markiert man die Liicke (hier 360°).

Nun klicke auf das blaue Feld (Liicke hinzufiigen).

Hebe Textteile unten hervor, um eine Stelle zu markieren, wo eine Licke bleiben soll. 0O

= Die Winkelsumme im Rechteck betragt | \. Die gegeniiberliegenden Seiten sind gleich lang. Die beiden Diagonalen

schneiden einander genau in der Mitte. Die Beschriftung der Eckpunkte im Rechteck erfolgt im Uhrzeigersinn.

Aufklappbarer Inhalt

360° = korrekt o ]
180° ' korrekt ﬁ
270q| 0 korrekt 'ﬂ

Die richtige Losung wird markiert, mehrere falsche Losungen missen hinzugefiigt werden.
Dann unbedingt speichern.

Auf diese Art und Weise kbnnen weitere Licken hinzugefiigt werden.

Hebe Textteile unten hervor, um eine Stelle zu markieren, wo eine Licke bleiben soll.

IE-I- Die Winkelsumme im Rechteck betragt i . .Die gegeniberliegenden Seiten sind gleich lang. Die beiden

J

Diagonalen schneiden einander genau in der Mitte. Die Beschriftung der Eckpunkte im Rechteck erfolgt  im
Uhrzeigersinn.

Einfach ausprobieren!



(4) Bild beschriften mit drag & drop

4 - Beschrifte ein Drag and drop Bild 5

Frage

Fragebild

'

Drag and Drop Optionen Beschriftung entfernen

Zunachst wird das abgespeicherte Bild hochgeladen.

Nach dem Hochladen missen die zu beschriftenden Teile d

definiert werden. Das geschieht mit einem Klick auf die
entsprechende Stelle und es erscheint ein oranger Punkt. d

Gib nun den richtigen Begriff ein und markiere diesen. Nach

b
dem Speichern kann der nachste Punkt ausgewahlt werden
A a
Entfernen
D a C
d
~
b b
el
A B
Entfernen

Wenn der Schiiler den Quiz durchspielt und alle Antworten bestétigt, erhalt er folgendes Feedback:



= 1 Minute 4 Sekunden

#® 1 Frage falsch beantwortet

il 3 von 4 Punkte

Antworten uberprifen Falsche Antworten sehen Leistungsstatistik ansehen
Quiz wiederholen

Allerdings:

Die Ergebnisse kann ich als Lehrperson nur dann einsehen, wenn die Schiilerinnen und Schiiler sich bei goconqr
registriert haben.

(4) Erstellen von Karteikarten

5] = Karteikarte einfiigen | | == Karteikarten importieren (v Alle auswahlen  Karteikarte | {ff

Vorderseite Riickseite .v | Struktur Vorderseitentext | 43 « il:" Riickseitenhintergrund .v || Struktur Riickseitentext | 43 v LD'

Vorderseite Riickseite

u=a+b+a+b
u=2a+2b
u=(p+b).2

Mit welchen Formeln kann ich den

Umfang eines Rechtecks berechnen?

(=] Bild hochladen [E]Bild hochladen

Einfach Vorder (blau) - und Riickseite (griin) der Lernkarten beschriften.
Farbe, SchriftgroRe,... frei wahlbar, auch Bilder kdnnen hinzugefiigt werden.
(5) Folienset

Wahlt man diese Resource an, so klickt man zunachst auf Folie einfligen.



Wahle deine Vorlage aus

Wahle eine Vorlage fur diese Folie aus (das kann spater zu jeder Zeit wieder geandert werden):
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Medien mit Text
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Ressourcen mit Medien

ur Medien (2 Spalten)

edien mit Ressourcen

al

Nur Medien

Ressourcen mit Text

Das Programm erlaubt eine Vielzahl von mdéglichen Designs. Je nach Geschmack bzw. Verwendungszweck auswahlen.

Das App erlaubt auch die Auswahl eines Themas.
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Daneben kann man SchriftgrofRe, Schriftart, Schriftfarbe aussuchen, aber auch Hyperlinkshinzufiigen.
Leider ist die Auswahl sehr beschrankt, was eine entsprechende Formatierung erschwert.

Rechnen mit Termen

Ein Term ist ein sinnvoll mathematischer Ausdruclk Er kann Zahlen, Buchstaben (Variablen) und Rechenzeichen enzhalten.
Ein Term ist ein sinnvoll mathematischer Ausdruck. Er kann Zahlen, Buchstaben (Variablen)
und Rechenzeichen enzhalten.

Ein Term ist ein sinnvoll mathematischer Ausdruck. Er kann Zahlen,
Buchstaben (Variablen) und Rechenzeichen enzhalten.



+ Titel hinzufiigen

D a C
NMS _ND Potenzieren und Wurzelzieh...
Karteilkartensat ver ter d

b b
Erweitern und Kiirzen von Briichen
Karteilartenset von © ginter

A = B
Wiederholung aus der 2 Klasse Das Rechteck

Karteilartenset von 1 ginfer

+ Ressource hinzufigen

Bei diesem Beispiel wurden Ressourcen eingefligt, die vorher im Programm goconqr erstellt wurden. Wahlt man
Bilder , so werden diese einfach hochgeladen.

Bild

@ Bild suchen

Oder ziehe ein Bild von deinem Computer hierher.
Bilder des Typs .jpg, .gif und .png von einer Grofe bis zu 1 MB werden unterstitzt.

Abbrechen




Will man Medien einfligen, so genligt es, den entsprechenden Link in das vorgesehen Feld zu kopieren und
anschlieRend zu speichern.

Um z. B. ein Lernspiel einzufligen, so kann dies nur Gber eine Verlinkung im Text erfolgen.

% Link einfiigen

Bitte gib die Webadresse ein zu der dieser Text verlinken soll:

http:/fwww.realmath.de/MNeues/Klasse7/winkelsumme/gleichschenkaufg.html|

Abbrechen

Das Ergebnis sieht dann so aus. Schade, dass die Verlinkung z. B. nicht tiber ein Bild erfolgen kann.

Video und Lernspiel

Wourzel rechnen - Grundlagen o -

Wenn du genug geiibst hast,
kannst du diesen Link

http://www.realmath.de/Neues
[KlasseZ/winkelsumme
/gleichschenkaufg.html

versuchen.

+ Beschriftung hinzufiigen



Wichtig! Wichtig! Wichtig! Wichtig! Wichtig! Wichtig! Wichtig! Wichtig! Wichtig! Wichtig! Wichtig! Wichtig!

E | e B Ohne Titel &

Klickt man auf das Feld ,,Ohne Titel“, so erscheint das untenstehende Pop-up-Fenster.

Bearbeiten

Titel:

Rechnen mit Potenzen

Markierungen
Potenz ¥ Basis ¥ Exponent ¥  Hochzahl ¥ quadrieren ¥ kubieren X

Schlagwort hinzufiigen

Beschreibung:

In diesem Kurs werden die Grundlagen zum Rechnen mit Potenzen vermittelt.

Benachrichtigungen aktiviert; ¥

-

e Man wahlt einen entsprechenden Titel
e Unter Markierungen werden Tags (Schlagworte) vergeben, um das Auffinden der Resource zu erleichtern
e Eine kurze Beschreibung anfligen

Dies ist deshalb notwendig, weil sonst die Resource nicht veroffentlicht werden kann,

Das ist der wichtigste Schritt. . LFl

Nun entscheide ich

a) Wer diese Resource ansehen kann!

Dazu klicke auf :



Sichtbarkeit

Wer kann diese Ressource ansehen:

L 3

@
Berechtigungen
Was sie machen kbnnen:

iCu

g
L

" Nurich
& Nur GoCongr NMutzer

" world Wide Web (notwendig fir Einbettungen)

" Nur ansehen

& Eine Kopie machen

SchlieBen

Nun kann ich die Sichtbarkeit bestimmen: Ich bevorzuge die Version (World Wide Web)

Und man kann Berechtigungen vergeben (obliegt jedem selbst).

b) Handlungen



Rechnen mit Potenzen

- Spiel diese Ressource.

SPIELEM
Kopiere diese Ressource, um ein Duplikat zu erzeugen, das du dndern kannst.
KOPIEREN
Hefte diese Ressource an eines deiner Fachgebiete an.
ANHEFTEN
[
= Verschiebe diese Ressource zu einem anderen Fachgebiet oder Thema.
VERSCHIEBEN
<: Poste diese Ressource auf einem Blog oder einer Social Media Seite.
SOZIAL
‘ Teile diese Ressource direkt mit deinen Freunden oder mit einer Gruppe.
TEILEN
Versende den Ressourcen-Link via Mail.
E-MAIL

Ich mochte hier nur ,,Poste” erklaren. Mit einem Klick auf den Button 6ffnet sich folgendes Fenster:



Binde es auf Social Networks ein oder
teile es dort

Einbinden:

<iframe width="100%" height="600px' scrolling="no" ¢ Kopieren

Popup-Meldung eingebetet:
<div class="gocongr-popup-embed' data-id="485083 Kopieren

URL:

https://www.gocongr.com/de-DE/p/4850831-Rechn Kopieren

Abbrechen

Je nach Anwendungsbereich entscheidet man sich fiir eine Variante. Ich bevorzuge bei meinen Anwendungen im App
,Symbaloo“ die URL.

Es gibt noch viele andere Funktionen, die es einfach auszuprobieren gilt. Viel Spaf!!!!



