
Arbeiten mit goconqr 
Die Registrierung erfolgt unter folgendem Link: 

https://www.goconqr.com/  

 

Der Eröffnungsbildschirm sieht wie oben abgebildet aus. Vorteilhaft ist es, Fächer einzurichten, was das Aufsuchen 
von Resourcen erleichtert. Die Bildung von Gruppen hat nur dann einen Sinn, wenn die Schülerinnen und Schüler 
selbst einen Zugang zu Goconqr angelegt haben. 

 

Durch Klick auf dieses Zeichen gelangt man zum Eröffnungsbildschirm. 

 

Die Suchfunktion erlaubt das Auffinden von veröffentlichten Materialien.  

 

Will man nun selbst Materialien erstellen, klickt man auf den hellblauen Button. 

 

Wichtig: beim Erstellen von Lernresourcen unbedingt den Titel eingeben (Tags,..) 

  



Nun öffnet sich ein Pop-Up-Fenster, das einem verschiedene Möglichkeiten erlaubt: 

Mindmap 

Durch Ziehen am Pfeil links oben kann man das Fenster vergrößern bzw. verkleinern. 

Durch Doppelklick auf das Feld kann man dieses beschriften 

Klickt man bei gedrückter linker Maustaste auf das + - Zeichen (Knoten) und zieht 
diesen auf die gewünschte Position, kann man eine neuen Ast anlegen. 

 

 

 

 

 

 

 

Selbstverständlich kann man jedes Textfeld seinen 
Bedürfnissen anpassen (Farbe, Schrift und Schriftgröße 
ändern, ein Bild einfügen,…). 

Eine tolle Zusatzfunktion ist die Klammer. Diese erlaubt 
das Anfügen von schon erstellten Resourcen 
(Lernkarten, Folien, Quiz) an jedes einzelne Feld. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Resource auswählen und auf „anhängen“ klicken. Man kann natürlich mehrere Resourcen gleichzeitig auswählen. 

 



Durch Anklicken auf das grau unterlegte Blatt rechts von der Klammer können Texte (z. B. Arbeitsaufträge) 
hinzugefügt werden. 

 

 

Erstellen eines Quizes 

Klicke auf den Reiter Quiz und auf „Frage einfügen“. 

 
Nun hat man verschiedene Möglichkeiten, die es auszuprobieren gilt. An dieser Stelle sollen 3 Beispiele erklärt 
werden: 

(1)  Multiple Choice 

 Gib zunächst die Frage ein und biete nun mehrere Lösungswege/Lösungswörter/…. an.  
 Die richtige Lösung muss angehackt werden (leider lässt das Programm nur eine richtige Lösung zu). 
 Nach der Eingabe muss die Frage gespeichert werden!  



 

(2)  Wahr / Falsch 

 Nach der Eingabe der Frage muss man nur noch war oder falsch ankreuzen. 
 Falls erforderlich, kann auch eine Erklärung hinzugefügt werden ( diese kann nach Beantwortung der Frage 

eingesehen werden). 
 Nicht auf das „speichern“ vergessen. 

 

 

(3)  Lücke mit … 

 Man beginnt mit der Eingabe des Textes.  
Beachte: dieser kann nach Klick auf „ Beginne Lücken hinzuzufügen“ nicht mehr geändert werden. 

 Man kann eine Erklärung hinzufügen 
 
 



 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

Nach dem Klick auf „Beginne Lücken hinzuzufügen“ erscheint folgendes Fenster. 

 

Mit gedrückter linker Maustaste markiert man die Lücke (hier 360°). 

Nun klicke auf das blaue Feld (Lücke hinzufügen). 

 

Die richtige Lösung wird markiert, mehrere falsche Lösungen müssen hinzugefügt werden. 

Dann unbedingt speichern. 

Auf diese Art und Weise können weitere Lücken hinzugefügt werden. 

 

Einfach ausprobieren! 



(4)  Bild beschriften mit drag & drop 

 

Zunächst wird das abgespeicherte Bild hochgeladen. 

Nach dem Hochladen müssen die zu beschriftenden Teile 
definiert werden. Das geschieht mit einem Klick auf die 
entsprechende Stelle und es erscheint ein oranger Punkt. 

Gib nun den richtigen Begriff ein und markiere diesen. Nach 
dem Speichern kann der nächste Punkt ausgewählt werden 
…. 

 

 

 

Wenn der Schüler den Quiz durchspielt und alle Antworten bestätigt, erhält er folgendes Feedback: 



 

Allerdings: 

Die Ergebnisse kann ich als Lehrperson nur dann einsehen, wenn die Schülerinnen und Schüler sich bei goconqr 
registriert haben. 

 

(4)  Erstellen von Karteikarten 

 

Einfach Vorder (blau) - und Rückseite (grün)  der Lernkarten beschriften.  

Farbe, Schriftgröße,… frei wählbar, auch Bilder können hinzugefügt werden. 

(5) Folienset 

Wählt man diese Resource an, so klickt man zunächst auf Folie einfügen. 

 



 

Das Programm erlaubt eine Vielzahl von möglichen Designs. Je nach Geschmack bzw. Verwendungszweck auswählen. 

Das App erlaubt auch die Auswahl eines Themas. 

 

Daneben kann man Schriftgröße, Schriftart, Schriftfarbe aussuchen, aber auch Hyperlinkshinzufügen.  
Leider ist die Auswahl sehr beschränkt, was eine entsprechende Formatierung erschwert. 

 

 



 

Bei diesem Beispiel wurden Ressourcen eingefügt, die vorher im Programm goconqr erstellt wurden. Wählt man 
Bilder , so werden diese einfach hochgeladen. 

 

  



Will man Medien einfügen, so genügt es, den entsprechenden Link in das vorgesehen Feld zu kopieren und 
anschließend zu speichern. 

 

Um z. B. ein Lernspiel einzufügen, so kann dies nur über eine Verlinkung im Text erfolgen.  

 

Das Ergebnis sieht dann so aus. Schade, dass die Verlinkung z. B. nicht über ein Bild erfolgen kann. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Wichtig! Wichtig! Wichtig! Wichtig! Wichtig! Wichtig! Wichtig! Wichtig! Wichtig! Wichtig! Wichtig! Wichtig! 

Vor dem Erstellen einer Resource!!! 

 

Klickt man auf das Feld „Ohne Titel“, so erscheint das untenstehende Pop-up-Fenster. 

 

 Man wählt einen entsprechenden Titel 
 Unter Markierungen werden Tags (Schlagworte) vergeben, um das Auffinden der Resource zu erleichtern 
 Eine kurze Beschreibung anfügen 

Dies ist deshalb notwendig, weil sonst die Resource nicht veröffentlicht werden kann, 

 

Nach dem Erstellen der Resource 

Das ist der wichtigste Schritt.  

Nun entscheide ich  

 

a) Wer diese Resource ansehen kann!  
 
Dazu klicke auf :   



 

Nun kann ich die Sichtbarkeit bestimmen: Ich bevorzuge die Version  (World Wide Web)  

Und man kann Berechtigungen vergeben (obliegt jedem selbst). 

Erst nach diesem Schritt kann man die Lernresource teilen. 

 

b) Handlungen 



 

Ich möchte hier nur „Poste“ erklären. Mit einem Klick auf den Button öffnet sich folgendes Fenster: 



 

Je nach Anwendungsbereich entscheidet man sich für eine Variante. Ich bevorzuge bei meinen Anwendungen im App 
„Symbaloo“ die URL. 

Es gibt noch viele andere Funktionen, die es einfach auszuprobieren gilt. Viel Spaß!!!! 

 

 


