
 

Das Bienen Brettspiel 
Spielanleitung 

 
Für 2 – 4 Spieler oder Teams 
 
Ziel 
Wer schafft es als erster, das Ziel zu erreichen und dabei die meisten 
Punkte zu sammeln? Dabei müssen mindestens 5 Fragefelder und 3 
Ereignisfelder erreicht werden. 
 
Vorbereitung 
Die Ereigniskarten, die Fragekarten sowie die Befehlskärtchen werden 
gemischt und mit den Bildseiten nach unten in Stapeln neben das 
Spielbrett gelegt. 
Jeder Spieler / jedes Team setzt seine Spielfigur auf die Startposition.  
 
Materialien: 

 Spielbrett 

 Spielwürfel 

 Spielfiguren 

 Ereigniskarten 

 Fragekarten 

 Befehlskärtchen 

 QR-Code Reader 

 Papier und Stift 
 
 
 
 

 

Spielverlauf 
Der Spieler, der am schnellsten eine Kopfrechenaufgabe lösen 
kann, darf beginnen und würfelt. Er darf Befehlskärtchen um die 
entsprechende gewürfelte Augenzahl vom Stapel nehmen. Der 
Spieler legt die gezogenen Befehlskärtchen vor sich auf und legt 
dabei den Weg zu einem Ereignisfeld (Rufzeichen) oder Fragefeld 
(Fragezeichen). Im Anschluss wird der Weg mit der Spielfigur 
gezogen. Die verwendeten Befehle werden unter den 
Befehlkärtchenstapel gelegt. Nicht verwendete Befehle dürfen 
behalten werden. Landet die Figur auf einem Ereignisfeld nimmt 
er die oberste Ereigniskarte vom Stapel und liest laut vor. Landet 
die Figur auf einem Fragefeld, liest er die Frage laut vor und muss 
sie sofort beantworten. Die richtige Antwort wird anschließend 
mit dem QR-Code Reader abgelesen. Hat er richtig geantwortet, 
wird er mit der entsprechenden Punktezahl (10 Punkte) belohnt.  
 
Spielvariante 1 
Auf dem Spielbrett werden Hindernisse verteilt, die nicht passiert 
werden dürfen. 
 
Spielvariante 2 
Die Fragen werden mittels QR-Codes (führen auf EduPuzzle 
Aufgaben) auf dem Spielbrett verteilt. Alle Spieler (Teams) lösen 
die Aufgaben und können Punkte für sich sammeln - Punkte 
entsprechend der Punkte des Edupuzzles. Jetzt müssen jedoch 
pro Team nur mehr drei Fragefelder passiert werden. Das Team, 
welches als erstes das Ziel erreicht erhält 50 Zusatzpunkte. 

 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Das Bienen - Spiel 

Spieler1 Spieler2 Spieler3 Spieler4 

Frage 1     

Frage 2     

Frage 3     

Frage 4     

Frage 5     

Ereignis1     

Ereignis2     

Ereignis3     

gesamt     
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Frage 1     

Frage 2     

Frage 3     

Frage 4     

Frage 5     

Ereignis1     

Ereignis2     

Ereignis3     

gesamt     


