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Deine Aufgabe: Macht euch wie Stanley und Zero auf die Suche
nach dem verborgenen Schatz von Kissin' Kate
Barlow.

Material: 2-3 Spielfiguren, 1 Wiirfel, Papier und Bleistift

Arbeitsform: 2 bis 3 Spieler

Liel des Spiels:

Moglichst schnell ins Ziel zu gelangen, denn dort befindet sich der Schatz. Der Schatz steht
derjenigen/demjenigen zu, die/der als Erste/Erster ins Ziel gelangt.

Spielbeginn:

Anfangen darf der oder die mit den saubersten Hausschuhen.

Spielverlauf:
Auf dem Weg zum Schatz sind einige Hindernisse und Gefahren zu bewadltigen:

[) Zwiebelfelder: Die Spielerin/der Spieler rechts von dir zieht eine Fragenkarte und liest dir die
Frage auf der Karte laut vor. Kannst du sie beantworten, bekommst du die Karte und darfst
drei Locher nach vorne riicken. WeifSt du die Antwort nicht, riicke ein Feld zurtck.

2) Wasserflaschenfelder: ziehe eine Ereigniskarte und fithre aus, was auf ihr beschrieben wird.

3) Die absolut , tadlich-gefahrlichen” Eidechsenfelder: Deine Spielfigur wandert ein Loch hinter
den letzten Spieler auf dem Feld zurtick!!!

Viel Spaf, und hoffentlich trifft euch unterwegs nicht der Fluch von Stanleys
UrurgroBvater, diesem elenden Tunichtgut und Schweinedieb...
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