
Anhang: 
 
 

Verwendete Spiel/Rätsel in der Matheinsel 
 

• „Make `n break“ und „Make `n break extreme“  2 Spiele von Ravensburger, 
siehe www.ravensburger.com 

• „Engerl & Berngerl“ (Ravensburger), siehe www.ravensburger.com 
• Blokus, Blokus duo, Blokus 3D   Spiele, siehe: www.blokus.at 
• Lon-Pos-Pyramids, siehe: www.lon-pos.com 
• „Verflixxt“, ein Spiel von Ravensburger 
• Loopit, ein Spiel von Goliath, siehe www.goliathgames.com 
• Verschiedene Holzwürfel (werden auseinander genommen und müssen 

wieder zusammen gebaut werden) Geschäft „Holzspecht“, 1020 Wien, 
Hollandstraße 18 

• Tetris cube  bei Toys `R`us gekauft 
• Raum-Diktat, von Brigitte Weninger (Artikelnr: 014A) 
• Schifferl versenken MINI, siehe www.bartlgmbh.com 
• Verschiedene Puzzels 
• Labyrinth (ein Spiel von MB) 
• 4 gewinnt (ein Spiel von MB) 
• Big Brain- Kartenspiel, siehe www.universitygames.de 
• Schach 
• Kopierte Arbeitsblätter zum Thema „Wege finden“ (verschiedene Labyrinthe) 
• Visola 2 (Schubi  Schulbuchaktion!), siehe www.schubi.com 
• Triominos 
• Yenga-Holzturm, siehe Spielwarenhandel 
• Da-vinci-Code (Spiel Kompakt), siehe www.winning-moves.de 
• Murmelmonster (Ravensburger) siehe www.ravensburger.com 
• Invers (Peri-Spiel), Artikelnr: 10084 
• Pavilion- Knifflige Puzzels und „Brain benders“: bei Toys `r`us gekauft 
• Rummikub original, siehe www.jumbo.eu 
• The Times Sudoku (Parker) 
• „verflixte Sudoku“ siehe www.hasbro.de 
 

o Streifen (blau) 
o Blöcke (rot) 
o Blöcke 2 (gelb) 
 

• Rätsel „Schon fertig? Jetzt ist Willi dran!“, 1-4.Klasse (Cornelsen) 
o 1.Klasse ISBN: 978-3-589-22114-1 
o 2.Klasse ISBN: 979-3-589-22115-8 
o 3.Klasse ISBN: 978-3-589-22117-2 
o 4.Klasse ISBN: 978-3-589-22544-6 
 

• IQ-Minuten-Turbotest (bei Libro gekauft) 
  

• Pentominos  Koth, M. und Grosser, N., Das Pentomino – Buch.  Aulis 
Verlag Deubner. ISBN 3-7614-2543-0  www.betzold.at  
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• Zauberfüchse (=sind Geheimbotschaften. Und zwar diese wo anstelle der 
Zahlen Symbole stehen und man die Rechnungen entschlüsseln muss mit nur 
geringer Vorgabe - also z.B. das Herz steht für eine 4 (Siehe Anhang 10). 

 
• Mini- Fragerollen (siehe Anhang 11) 

 
• Biberquiz (= ein Päckchen mit Karten auf denen jeweils eine Rätselfrage und 

auf der Rückseite die Antwort steht. Das Ganze ist optisch unterstützt mit 
Zeichnungen, Tabellen, Plänen und Inhaltlich an eine Biberfamilie geknüpft. 
ISBN 978-3-89777-123-9,  www.moses-verlag.de  

 
• Möbiusschleife (siehe http://de.wikipedia.org/wiki/M%C3%B6biusband) Das 

Möbius Band ist der Versuch einer Erklärung für die Mehrdimensionalität. 
 

• „Naum Gabo“ (siehe: Dahl, Kristin; Nordqvist, Sven (1996): Zahlen, Spiralen 
und magische Quadrate. Mathe für jeden. Hamburg: Verlag Friedrich 
Oetinger) Naum Gabo ist ein Maler gewesen der unter anderem bestimmte 
Figuren konstruiert hat aus Draht oder Schnüren die aus Verbindungen von 
gewissen Zahlenstrahlen entstanden sind. (siehe Anhang 12). 
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DIE   MATHE-INSEL 
 
 

Name 
 

 

Dominospiel  
Rätsel  
Mathe-spielen               (Buch) 
„Wollen wir Mathe spielen“ 

 

Mathematikpaket          (Buch)  
Geodreieck Lineal und  
Zirkel                               (AB) 

 

Minispiel-Fragerolle  
3-D Puzzle  
Experimente                 (Buch) 
„Zahlen, Spiralen und ...“ 

 

Holzpuzzle  
100 Denkspiele              (Buch)  
Knobelspiele im Internet  
Schach  
Der Zahlenteufel          (Buch)  
Magic Würfel  
 



DIE   MATHE-INSEL 
 
 

Name 
 

 

Rätsel  
Geodreieck und Zirkel  
Sesselspiel  
„Feuer und Eis“  
Knobelspiele im Internet  
Schach  
Geheimbotschaften  
Biberquiz  
Magic Würfel  
Zahlenteufel  
Junglespeed  
Dosenpost  
Puzzle  
  
  
 



DIE   MATHE-INSEL 
 
 

Name 
 

 

Zahlenrätsel  
Bilderrätsel  
Sudoku  
„Feuer und Eis“  
4 Felder Problem  
Kakuro  
Geheimbotschaften  
Willi Grünschopf  
Puzzle  
Sesselspiel  
Junglespeed  
Knobelspiele im Internet  
Tic Tac  
Folienrätsel  
Schach  
The ultimate Puzzle  
Turmspiel  
Nüsse knacken  
  
  



Internetadressen 
 
 
http://www.onlinespiele.org/rubrik.php?seite=0&genre=Logik&sort=titel&e=1
 
 
http://www.freetetris.org/
 
 
http://www.mygames24.de/denkspiele-online.htm
 
 
http://lernarchiv.bildung.hessen.de/grundschule/Mathematik/Knobeln/Knobeln_online
/index.html
 
 
http://www.nur-games.de/
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